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“2Qué nos importa que el publico nos aplauda o nos silbe si
logramos hacer vivir asi en nosotros mismos dos individualidades, la

una que lucha con las realidades triviales y la otra que se complace

en el arte?”
José Asuncion Silva
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Resumen

El poeta colombiano José Asuncion Silva es uno de los
precursores del modernismo literario en Latinoamérica y su obra
constituye un patrimonio cultural inmaterial para nuestro pais. No
obstante, su obra no ha sido suficientemente valorada y divulgada
entre los estudiantes de educacién media (grado décimo y undécimo),
pese a que su estudio se considera obligatorio en el curriculo de los
colegios colombianos. Esta situacion no solo incide en el
desconocimiento de la obra de este autor considerado como el poeta
nacional, sino que repercute en las competencias de lectura critica e
interpretativa y en los resultados de las pruebas de estado.

Partiendo de esto, el proyecto Legado nocturno se propone
como objetivo contribuir al proceso de apropiacién del patrimonio
cultural inmaterial que se le atribuye a la literatura de José Asuncion
Silva, por medio de una herramienta digital que facilite la difusion de
su obra en estudiantes de educacion media de Bogot4, en el Colegio
Integral la Candelaria IED.

Para ello, se implementa una experiencia web, disefiada a
partir de la metodologia Disefio de experiencia, en donde se dan a
conocer audiovisuales de tres obras del poeta, ademas de su
biografia. Con esto, los estudiantes realizan actividades para
expresar una opinion critica.

Entre los resultados mas significativo se puede mencionar
que los estudiantes comprendieron e interpretaron las obras y la
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biografia del poeta; de manera que, se foment6 un pensamiento
critico.

Para concluir, se contribuy6 a la preservacién y apropiacion
del patrimonio cultural inmaterial, ya que, se generd un aprendizaje
significativo a partir de una nueva experiencia de ensefianza, pues los
estudiantes analizaron las obras y dieron sus propios significados de

las mismas.

Palabras clave:
Patrimonio cultural inmaterial, Lectura critica, Poesia.

Linea(s) de profundizacion:

Productos audiovisuales / Tecnologias para produccion

multimedia.
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Abstract

Colombian poet José Asuncién Silva is one of the precursors
of literary modernism in Latin America and his work constitutes an
intangible cultural heritage for our country. However, his work has not
been sufficiently valued and disseminated among middle school
students (tenth and eleventh grade), although, his study is considered
mandatory in the curriculum of Colombian schools. This situation not
only affects the lack of knowledge of the work of this author,
considered as the national poet, but also affects the skills of critical
and interpretative reading and the results of the state tests.

Based on this, the Night Legacy project aims to contribute to
the process of appropriation of the intangible cultural heritage
attributed to the literature of José Asuncién Silva, through a digital tool
that facilitates the dissemination of his work in middle education
students from Bogot4, at the Candelaria IED Integral College.

Therefore, a web experience is implemented, designed based
on the Design of experience methodology, where audiovisuals of three
works of the poet are made known, in addition to his biography. With
this, students perform activities to express a critical opinion.

Among the most significant results it can be mentioned that
the students understood and interpreted the works and biography of
the poet; so, critical thinking was encouraged.

To conclude, it contributed to the preservation and
appropriation of the intangible cultural heritage, since significant
learning was generated from a new teaching experience, as the

students analyzed the works and gave their own meanings to them.
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1.1 Introduccién

José Asuncion Silva es un simbolo y manifestacién de la
cultura bogotana, por lo que su obra se considera patrimonio cultural
inmaterial de nuestro pais; sin embargo, no se comprende la totalidad
de su trabajo en la educacion media colombiana, debido a que apenas
“se menciona levemente cuando se aborda el modernismo
latinoamericano”, tal como lo sefala Luis Carlos Pacheco, promotor
de lectura del Ministerio de Educacion Nacional (Pacheco, 2019).
Teniendo en cuenta lo anterior, es pertinente preguntarse si el disefio
digital y multimedia aportaria a la apropiacién de la obra por medio de
su difusién.

En este sentido, el objetivo general de la investigacion
proyectual “Legado nocturno” es difundir la obra de Silva para generar
apropiacién con respecto a la misma, teniendo en cuenta que la Ley
General de la Cultura (Secretaria de Cultura, Recreacién y Deporte,
1997) enuncia que divulgar y cuidar nuestro patrimonio es deber de
todos los colombianos.

Para justificar la importancia y pertinencia del proyecto, se
deben tener en cuenta aspectos como la educacién en Colombia, la
trascendencia de la obra de Silva y la oportunidad de disefio que se
tiene.

En cuanto al aspecto educativo, cabe recordar que en los
Derechos basicos del aprendizaje (Derechos Bésicos de Aprendizaje,
s.f.), se enuncia que en grado octavo se debe, tanto entender como
apreciar el legado de autores colombianos y latinoamericanos;

mientras que para décimo grado, a través de la poesia, se deberia
27



Legado nocturno

desarrollar una buena lectura critica.

Por otra parte, parafraseando a Enriqgue Santos Molano, autor
de El corazén del poeta (un libro en torno a Silva), a partir de un
podcast de la Universidad Nacional de Colombia, se puede decir que
la poesia de Silva es sumamente critica y “hace pensar”, por lo que
se considera como una excelente lectura, debido a que aporta, tanto
al desarrollo del pensamiento critico como a resaltar los valores
patrimoniales (S. Molano, 2014).

Y en cuanto a la oportunidad de disefio que se visualiza, es
necesario hablar de Gabriel Garcia Marquez (Casa de Poesia Silva,
1996), dado que él afirma que la obra de Silva maneja un lenguaje
cinematogréfico, debido a la narracion descriptiva.

En esta medida la metodologia con la que se pretende
abordar la problematica, hasta cumplir con el objetivo general, es User
Experience (UX), ya que permite abordar elementos de navegabilidad
en beneficio de la oportunidad de disefio que se tiene con la obra.

Con respecto a los posibles resultados, es necesario tener
presente el papel que cumplen las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones (TIC) y su valor en la ensefianza. Ademas, es
importante resaltar que los usuarios hacen parte de la generacién “Z”
(la cual es nativa digital), y que han tenido influencia por parte de
internet, los videojuegos y las demas tecnologias, por lo que se
espera que el resultado sea efectivo.

Por otra parte, la cobertura del proyecto esta propuesta en el
Colegio Integrado La Candelaria de la localidad de La Candelaria, en

la cual se tomaran como estudio de caso los cursos de educaciéon
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media (grados décimo y undécimo). Las obras escogidas tendran
relacién con el valor patrimonial que poseen y su empatia con el

usuario.

1.2 Justificacion

El motivo inicial que llevé a emprender el proyecto de
investigacion fue la avidez por conocer en profundidad a José
Asuncion Silva y su obra literaria, ya que, a partir de las conjeturas
gue habia sobre el poeta, este se percibia como un personaje
enigmatico.

Ahora bien, para comprender la problematica de la
investigacién y demostrar la necesidad de abordarla, se debe tener
en cuenta varios aspectos: la importancia del patrimonio cultural y del
legado de José Asuncion Silva, la relacion existente entre Silva y la
educacion, los intentos por difundir su obra y la oportunidad de disefio.

En primer lugar, hay que decir que el patrimonio cultural es
“un producto y un proceso que suministra a las sociedades un caudal
de recursos que se heredan del pasado, se crean en el presente y se
transmiten a las generaciones futuras para su beneficio” (UNESCO,
s.f., p. 2). De ahi su relevancia, ya que el patrimonio se involucra en
diferentes ambitos sociales y representa “uno de los pilares que
promueven la paz y el desarrollo sostenible de la sociedad”. Por otra
parte, cabe mencionar que la ley colombiana no ignora la importancia
del dicho patrimonio, dado que la “Ley General de la Cultura” declara

que “es obligacion del Estado y de las personas valorar, proteger y
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difundir el patrimonio cultural de la Nacién” (Secretaria de Cultura,
Recreaciéon y Deporte, 1997).

En segundo lugar, la obra de José Asuncién Silva es
considerada patrimonio cultural de Colombia, puesto que se
categoriza como una manifestaciébn inmaterial de la identidad
nacional.

Por otra parte, la musicalidad y estructura de sus versos
fueron de gran aporte al movimiento modernista y su obra ha
influenciado a grandes escritores. Esto trae consigo que la obra sea
un activo cultural, es decir, que tiene repercusion en la cultura en
términos de innovacién; por ejemplo, en el libro Siquiera tenemos
palabras, de Alejandro Gaviria, director del Centro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible para América Latina (CODS), se afirma que
“vale la pena retomar la obra de Silva como una mirada critica a
nuestra realidad” (Gaviria, 2019).

En tercer lugar, es necesario aclarar que los estudiantes
deberian abordar la obra de Silva puesto que, en Colombia, los
Derechos Basicos del Aprendizaje (DBA) declaran el estudio
obligatorio de la literatura de Silva (Derechos Bésicos de Aprendizaje,
s.f.). De modo similar, el Ministerio de Educacién Nacional propone
unos lineamientos curriculares para el area de lenguaje; al finalizar
grado noveno el estudiante debe ser capaz de encontrar
caracteristicas estéticas, historicas y socioldgicas en las obras
literarias latinoamericanas (Ministerio de Educacion Nacional, s.f.).

En cuanto a la difusién de la obra en Bogota, la Casa de

Poesia Silva ha sido la instituciéon encargada de proteger la obra. Su
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afio mas importante fue 1996 debido a la conmemoracion de los cien
afios de la muerte del poeta; por ello, recibié el apoyo del Consejo de
Bogota para publicar 12 mil ejemplares de un libro titulado José
Asuncion Silva en el colegio — Antologia.

En la actualidad, la Casa de Poesia Silva difunde la obra en
los colegios por medio de talleres; no obstante, René Barraza (Librero
de la Casa de Poesia Silva) menciona que “estos talleres solo duran
dos horas”, por lo que “el tiempo es insuficiente y el estudiante termina
olvidando lo que se le ensefi¢” (R. Barraza, comunicacion personal,
26 de mayo de 2019).

Cabe sefalar que esta institucion puablica ha prestado el
servicio de recorridos dentro de la casa, en donde se cuenta la historia
de José Asuncion Silva. Esta actividad es realizada, en su mayoria,
para los colegios, sin embargo, Maryluz Piraquive, coordinadora de
divulgacion, afirma que en lo que lleva del afio solo han tomado el
recorrido 30 colegios (M. Piraquive, comunicacion personal, 18 de
septiembre 2019), lo que equivale al 0,75% de los colegios en Bogota.
Se entrevé la dificil situacién que tiene la Casa de Poesia Silva, ante
la cual MaryLuz Piraquive culpa a la falta de financiacion por parte del
gobierno (M. Piraquive, comunicacion personal, 18 de septiembre
2019).

Por dltimo, queda mencionar a las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones (TIC), ya que estas pueden aportar
una solucion a la problemética, dada su capacidad de “complementar,

enriguecer y transformar la educacion” (UNESCO, s.f.).
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1.3 Definicion del problema

La problematica que se abordara es la falta de apropiacién de
la obra literaria de José Asuncion Silva en estudiantes de educacion
media, debido a la insuficiente difusion por parte de los colegios. El
caso de estudio sera el Colegio Integrado la Candelaria IED en la
localidad de La Candelaria.

Dentro de este planteamiento se pueden identificar
problemas como el desconocimiento de la importancia de José
Asuncién Silva en la literatura colombiana y universal, la influencia
gue tuvo en grandes autores y el papel que jugd en otras obras, tales
como Cien afios de soledad de Gabriel Garcia Marquez.

Otro problema que se manifiesta de manera indirecta es el
desconocimiento de la poesia como género de vital importancia e
influencia en el contexto literario colombiano, por lo que libros como
José Asuncién Silva en el colegio fueron olvidados en el contexto
académico.

En este orden de ideas, al identificar el vacio comunicativo
que afecta a los estudiantes, es pertinente preguntarse: ¢De qué
forma se puede difundir la obra de José Asuncion Silva, enfocada en
estudiantes bogotanos, por medio del Disefio Digital y Multimedia,

para aportar a la preservacion de este patrimonio cultural?
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1.4 Hipétesis de la investigacion

1.4.1 Hipotesis explicativa 1

La obra de Silva utiliza versos dificiles de comprender, por
consiguiente, los estudiantes bogotanos pierden el interés y esto
incide en que no exista apropiacion sobre el patrimonio cultural

representado en su obra.

1.4.2 Hipotesis explicativa 2

La poesia se abarca de forma superficial en los colegios; por
lo tanto, los estudiantes desconocen quién fue José Asuncion Silva'y

cudl es la importancia de su obra.

1.4.3 Hipotesis propositiva

Por medio del desarrollo de una herramienta de disefio,
grafica y entretenida, los estudiantes pueden conocer quién fue José
Asuncion Silva y comprender sus poemas, a la par que se aporta al

proceso de apropiacion cultural con respecto a su obra.
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1.5 Objetivos

Este apartado abarca los objetivos planteados para el proyecto.

1.5.1 Objetivo general

Contribuir al proceso de apropiacién del patrimonio cultural inmaterial
gue se le atribuye a la literatura de José Asuncién Silva, por medio de
una herramienta digital que facilite la difusion de su obra en
estudiantes de educacién media de Bogota, en la localidad de la

Candelaria (Caso de estudio Colegio Integral La Candelaria IED).

1.5.2 Objetivos especificos

e Empatizar con el usuario, para establecer una relacion entre
sus intereses y la obra de José Asuncion Silva.

e Determinar el contenido relevante que contemple el valor
patrimonial y la empatia con el usuario.

e Implementar un producto de disefio que ayude a los

estudiantes a comprender la obra de José Asuncién Silva.
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1.6 Planteamiento metodoldgico

La metodologia trabajada en esta investigacion proyectual se
enfoca en la experiencia de usuario (UX) y se divide en cuatro fases:
investigacion, organizacion, disefio y validacion. Fue definida a partir
del modelo de Jaime Moncho.

En la fase de investigacion se obtiene toda la posible
informacion del proyecto, los usuarios y el producto a disefiar.
Ademas, se debe entender el problema para definir los objetivos. Lo
mas importante de esta fase es la planificacidn, la definicion de
usuarios, los escenarios y las visitas de campo.

Para la recoleccion de informacién, se usan herramientas de
busqueda como: las bases de datos, bibliotecas, internet; asi mismo
entidades como: la Casa de Poesia Silva, Ministerio de Educacion
Nacional, Instituto Distrital de las Artes (Idartes), entre otros aportan
gran parte de la informacién. También se realizan entrevistas a
expertos que tengan que ver con la problemética, como lo son
promotores de lectura, profesores, escritores y especialistas en la
obray vida de Silva.

Con respecto a la definicibn del usuario, se usan
herramientas, como el mapa de actores, la tarjeta persona, usuarios
extremos y observacion encubierta que permiten entender mejor y
empatizar con él. Esto es fundamental para establecer la relacion
entre los intereses de los usuarios y la poesia de Silva. Ahora bien,
para entender sus intereses se realizan talleres semiestructurados a
partir de una herramienta de imagenes evocadoras, las cuales
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comprenden las distintas tematicas que usa Silva en su poesia, sin
mencionar el contenido de la misma y la manera en que el autor las
aborda.

La segunda fase es la de organizacion, en la cual se define
todo el contenido del producto. Cabe destacar que algunos poemas
son incluidos debido a su valor patrimonial.

Para que la segunda fase sea Optima, se utilizan
herramientas como el mapa de conceptos y el mapa de contenidos.
Luego, para categorizar el contenido se usa el Card Sorting, por
medio del cual el usuario relaciona las tematicas con distintos
conceptos dados, y asi, se puede generar una arquitectura de la
informacion Optima; a partir de esto, se organizan los flujos de
navegacion.

En la fase de disefio se optara por herramientas tales como
Wireframes (baja/media/alta), guion, Moodboard, Color Key, Concept
Arty App de papel.

La ultima fase de este proceso es la de validacion, en la que
se llevan a cabo los testeos del producto por medio de las pruebas de
usabilidad; se evalGa lo aprendido por el estudiante, la experiencia
que tuvo, las recomendaciones y correcciones por medio de
herramientas como evaluacion heuristica, prototipo en bruto, apuntes

de testeo, Focus Group y prueba de usabilidad.
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PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

Recoleccién de
informacién

Definicién de
usuarios

Definir contenido

Figura 1. Metodologia- etapa 1y 2.

Fuente: Elaboracion propia
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PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

Wireframes(baja/media/alta)
Guidn
Moodboard
Look and feel(piezas graficas)
Color key
Videos animados

Validacion

Evaluacién heuristica
Prototipo en bruto
Prueba de usabilidad.

Figura 2. Metodologia- etapa 3 y 4.

Fuente: Elaboracion propia
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1.7 Alcances y limitaciones

El proyecto se centrara en grado décimo y undécimo en el
Colegio Integrado la Candelaria IED, ya que esta ubicado en el centro
histérico de Bogota (Localidad La Candelaria), y tiene bajo
desempefio en lectura critica en las pruebas Saber ICFES 2018.

En cuanto las limitaciones estan: los pocos recursos del
colegio con respecto a las TIC, el tiempo que nos brinde el colegio
para realizar los testeos, la predisposicion que tengan los estudiantes
con la poesia.

Por dltimo, una limitacién es el cronograma del colegio, ya
gue no esta ajustado al cronograma académico de la Universidad;
debido a esto, el producto debe estar listo dos semanas antes de lo

estipulado por el componente de Proyecto de grado.
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Capitulo 2. Base tedrica del

proyecto
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2.1 Marco referencial

Dentro de este apartado estan las bases teéricas para la
comprension de la problemética que se esta abordando. Se divide en
cinco partes: Marco tedrico contextual, Marco tedrico disciplinar,

Marco conceptual, Marco institucional y Marco legal.

2.1.1 Marco teérico contextual

2.1.1.1 El patrimonio cultural y su preservacion

Para la Unesco, buscar un patrimonio cultural® sostenible es
un deber de la sociedad, puesto que dicho patrimonio propicia la
basqueda de la identidad cultural; ademas, “favorece la cohesiéon de
las comunidades que no asimilan bien los cambios rapidos o que
sufren el impacto de la crisis econémica” (UNESCO, s.f.).

Por otro lado, para la Organizaciéon de las Naciones Unidas
(ONU), la preservacion es proteger esa relacion intrinseca que hay
entre el patrimonio cultural y los derechos humanos, ya que segun
Karima Bennoune (s.f.) (citada por la ONU, 2016), “el patrimonio

cultural es necesario para la dignidad humana y para el correcto

1 Para profundizar en las definiciones de patrimonio y patrimonio cultural, ver
el apartado 2.1.3 (Marco conceptual).
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desarrollo de una serie de derechos humanos, como la libertad de
expresion, de pensamiento, de culto y religion”.

A partir de lo anterior, es pertinente conocer las politicas de
preservacion que propone la Unesco: la primera accién a tomar es el
registro de lo que se considera patrimonio cultural, a partir de sus
caracteristicas. Luego, las autoridades publicas deben implementar
capacitaciones a las personas mas interesadas, o involucradas con el
patrimonio. De manera que estas personas, puedan transmitir los
conocimientos que adquirieron (UNESCO, s.f.,, p. 3).

Bien, pareciera por todo lo anterior que todos los paises se
rigen a lo estipulado por la UNESCO o por la ONU, pero a decir
verdad, no es asi, puesto que cada nacion es independiente; sin
embargo, la UNESCO (UNESCO, s.f, p.4) aclara que su terminologia
€s una guia y que ninguna nacién esta obligada a adoptar dicha
terminologia.

Por ejemplo, el Instituto Distrital de Patrimonio Cultural (IDPC)
es el encargado de generar estrategias y acciones en pro de la
sostenibilidad del patrimonio cultural en Bogota. Esta organizacion
tiene términos muy parecidos de los que establece la UNESCO; sin
embargo, la diferencia esta en lo que considera pertinente para el
registro.

Por dltimo, y para los fines de la investigacion, es necesario
aclarar que la obra de José Asuncion Silva es considerada patrimonio
cultural inmaterial, gracias a su valor literario, y esta protegida por la
Casa de Poesia Silva (monumento nacional y patrimonio cultural

material), aunque no esté registrada en el IDPC.
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2.1.1.2 Educacién y difusién

Los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) contienen un
plan de estudio para cada grado académico de los colegios
colombianos; su razén de ser, es proporcionar una guia de
aprendizaje para el estudiante. Asi, por ejemplo, en grado octavo, en
el area de Lenguaje los estudiantes deben adquirir la capacidad de
valorar el legado literario tanto de autores nacionales como
latinoamericanos; posteriormente, al terminar la educacion media
(Undécimo grado), los estudiantes deberian desarrollar la capacidad
de analisis critico literario, para lo cual la poesia de José Asuncion
Silva es una herramienta propuesta por los DBA para fomentar esta
habilidad (Derechos Basicos de Aprendizaje, s.f.).

Sin embargo, segun Luis Carlos Pacheco, promotor de
lectura del Ministerio de Educacién Nacional y exprofesor del Distrito,
“enlos colegios, Silva no se estudia en profundidad, solo se menciona
vagamente en clase cuando se estudia el modernismo” (L.C.Pacheco,
comunicacion personal, 3 de mayo 2019). Segin él se estan
vulnerando los derechos de los estudiantes, ya que en un aula de
clase no es posible que ensefien a Silva con profundidad. Esto mismo
argumenta René Barraza, librero de la Casa de Poesia Silva, quien
ha tenido experiencia en la difusion de Silva en los colegios. De este
modo, ha detectado problemas con el poco tiempo de ensefianza, ya
que el aprendizaje se vuelve efimero (R. Barraza, comunicacion
personal, 2018).

Otra causa, a la cual Barraza atribuye el desconocimiento
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sobre Silva, es que los docentes no se detienen en los hitos que
marcaron la literatura colombiana, por ejemplo, la obra De sobremesa
(R. Barraza, comunicacién personal, 2018).

A diferencia de estos dos entrevistados, Ricardo Silva
Romero, autor de El libro de la envidia, afirma que si se ha difundido
a José Asuncion Silva y sus obras, pero de manera errénea.
Parafraseando a Ricardo Silva (2014; citado por Libreros, 2014), el
imaginario del poeta que los profesores de literatura han hecho creer
gue es falso. José Asuncion Silva fue asesinado por una conspiracion,
a causa de la envidia, ademas, fue un poeta “que tenia humor y
realismo. Silva siempre estaba haciendo investigaciones mientras
hacia lo que tenia que hacer para ganarse la vida”.

Ricardo Silva concluye que la actitud ante la vida que
plasmaba en sus obras, no era de ese poeta que idealizaba el amor,
como se pensaba, sino que sus obras eran ficcion Ricardo Silva
(2014; citado por Libreros, 2014).

Los comentarios de estos tres autores parecen ser
verosimiles, aunque una opinién personal no puede dar por sentado
algo, por eso es necesario un contraste cuantitativo.

De manera cuantitativa se puede evidenciar que se estan
vulnerando los DBA; esto se muestra en estudios estadisticos
realizados por la Universidad de la Sabana, en los que participaron
trece universidades colombianas. “Se constaté que la mayoria de
“primiparos” tienen falencias en comprension de lectura, no saben
escribir ensayos ni textos criticos y tienen mala ortografia”
2016).

(Semana,
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Por otra parte, es claro el inconformismo con la forma de
ensefiar; no obstante, no se tienen en cuenta los problemas que
puedan tener los estudiantes, no solo de aprendizaje, sino todo su
contexto; sus habitos, su falta de interés y problemas convivenciales,
entre otras circunstancias. Todos estos problemas pueden ser
factores que afectan el aprendizaje de los estudiantes.

Por ultimo, aunque se ha intentado difundir la obra, hay que
decir que esto se hizo en 1996, y que de esa fecha hasta ahora no
han existido estrategias nuevas de difusion, porque siempre se
maneja con el uso de talleres y clases presenciales que parecen no
ensefiar o lo hacen de manera muy superficial. El tiempo es un gran

desafio a la hora de transmitir estos conocimientos.

2.1.1.3 Poesia

A pesar de que la obra de José Asuncidon Silva abarca la
novela, el cuento y la poesia, el presente proyecto se centra en esta
Gltima.

La Real Academia Espafiola define a la poesia como
“manifestacion de la belleza o del sentimiento estético por medio de
la palabra, en verso o en prosa”, y también como “idealidad, lirismo,
cualidad que suscita un sentimiento hondo de belleza, manifiesta o no
por medio del lenguaje” (Real Academia Espafiola, s.f.).

Cabe sefalar que la importancia de la poesia radica en que
“es uno de los pilares de las humanidades. Al emprender los senderos

de la emocion, de la sensibilidad y la imaginacién, transmite
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conocimientos y valores humanos. Alin mas: la poesia forma en
cuerpo y alma al ser humano” (Boni, s.f.).

Por otra parte, en un ambito histérico-cultural, cabe enfatizar
en que “Una nacién, una cultura puede reconstruir su pasado,
presente y futuro en la medida en que la poesia las retrata con sus
palabras. La antigiedad se puede visualizar porque Homero la
retratd” (Miranda, 2003).

Lo anterior permite resaltar que la poesia es una
manifestacion que ayuda a definir la identidad de una comunidad. Del
mismo modo, Pedro Vergara Meersohn (2015), venera a la poesia y
enuncia que

Obliga a una reflexion sistemética, no solamente linguistica
en términos formales, sino también interpretativa, que nos
hace conscientes de lo que significa el uso del lenguaje, ya
gue cada interpretacion tendria que ser acompafada al
menos de dos preguntas: ¢ cudles son los elementos que la
sustentan y como puedo verificar que mi interpretacién sea
vélida?

En cuanto a términos practicos, segun Xavier Roca (Roca,
2018) director de Es Poesia, la poesia asiste al desarrollo de la
creatividad, el criterio, la expresion corporal, la memoria y la escritura,
lo que aporta al crecimiento personal e integral de quien la lee.

En relacién con la poesia de Silva es necesario citar a Pablo
Neruda (1940 -1950; citado por Briones, 2004).

Un «Nocturno» de José Asuncion Silva es tal avance activo

del pensamiento poético, tal conmocidn en la ciudad lirica del
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espafiol, como lo puede ser en el inglés de Norteamérica «El

cuervo» de Poe, o en el inglés de Inglaterra «The Rhyme of

the Ancient Mariner», de Coleridge.

Lo dicho hace evidente la influencia y el avance que tuvo Silva
en la poesia hispana, debido a su caracter modernista en un entorno
netamente costumbrista, la Bogota del siglo XIX. Sin embargo,
Enrigue Santos Molano (2014) enuncia que la poesia de este autor
no se enmarca Unicamente en el modernismo, ya que Sus versos no
solo se caracterizan por la correspondiente musicalidad de este
movimiento poético, sino que tienen una critica a la burguesia y tratan
tematicas polémicas para la época que no encajan con los ideales del

modernismo.

2.1.1.4 Incognita: José Asuncion Silva

En este apartado se pretende abordar las diferentes
perspectivas sobre quién fue José Asuncion Silva, debido a que "un
autor es un individuo al que se le asigna la funcion de unificar una
coleccién de textos, una vida de cuyas anécdotas nos servimos para
interpretar su obra“ (Jaramillo Zuluaga, 2006); es decir, para el
correcto entendimiento de la obra se necesita conocer al autor.

Por otra parte, relacionar la obra de Silva con su vida es una
tarea compleja, ya que su figura esta condicionada por una serie de
especulaciones, posiciones contrapuestas y leyendas urbanas.

Conviene, sin embargo, conocer que José Asuncién Silva

nacio el 27 de noviembre de 1865. Es considerado uno de los poetas
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colombianos méas importantes de la historia y también uno de los mas
desafortunados, ya que se le ha considerado un poeta maldito, tal y
como aquellos autores que descubrié en su viaje a Francia en 1884.
Como lo expone Johanna Espinosa (Espinosa, s.f.).

El poeta se sabia incapaz de adaptarse a su tiempo, a sus
nacionales y a su propio pais, desde pequefio cultivd su amor
por la literatura extranjera y en su propio estilo es dificil
encontrar el Costumbrismo, que para la época era tan
importante para Colombia; el cosmopolitismo era tan evidente
en Silva que trascendié la literatura y se manifestd en su vida,
su apodo José “Presuncion” Silva no era mas que la muestra
de un evidente rechazo a su comportamiento, el
comportamiento de dandi que lo haria sentirse marginado con
razén, una marginacion propia para los poetas malditos.

Que Silva se haya apropiado de todos estos aspectos hace
que Espinosa se refiera a un posible afrancesamiento por parte del
poeta. Sin embargo, Francisca Noguerol afirma que esto ha sido una
mala interpretacién, ya que lo que aquejaba a Silva era un
cuestionamiento sobre la identidad, “tradicionalmente acusado de
afrancesado y ajeno a sus raices, pero ejemplo preclaro de las
angustiosas preguntas sobre la identidad” (Noguerol, 2010).

Todo lo anterior, desemboca en el mas grande interrogante
en la vida de Silva: su muerte a propia mano, la noche del 23 de mayo
de 1896 a la edad de 30 afios, a la cual se le atribuyen causas como
la depresion, debido a la bancarrota, la muerte prematura de su

hermana Elvira y la sociedad colombiana de la época. Sin embargo,
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también existen versiones que sugieren que lo asesinaron, tales como
el ya mencionado Libro de la envidia. Para remitirse a mas
informacion sobre la vida de José Asuncion Silva dirijase al apartado
2.3 (Linea del tiempo).
Por otro lado, la UNESCO tiene publicada una edicion de la
obra completa de Silva donde se refieren a él como
mas que cualquier otro poeta de su generacion, es el
prototipo del escritor modernista y de hecho representa al
artista finisecular en conflicto con la sociedad burguesa, que
desprecia como intelectual, y que lo obliga a transgredir la
norma de la mayoria, pero en la cual irbnicamente se ve
obligado a vivir como un ciudadano burgués. El resultado es
de esperar y después de su ultimo fracaso comercial al poeta
no le queda otro escape que quitarse la vida con su propia
mano (2017; citado por UNESCO, 2017).
Otro escritor, el chileno Pablo Neruda, describe a la figura de
Silva como sombria
Satanes, angeles obscuros, sacerdotes martirizados de lo
mas fantasmal y perdido, comedores de estrellas,
pescadores de la noche sombria. Sus siluetas de espectro
funebremente vestidas se destacan en la blanquecina luz del
vapor boreal, y asi comencé a ver a José Asuncion Silva,
elegantemente tétrico, con su lira purplrea y sus suavisimos
guantes de caballero enlutado (Neruda, 2010).
A decir verdad, esto es solo una pequefa faceta de lo que fue

Silva, exactamente como se le promociond, ya que su obra esta
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compuesta por tematicas eréticas y sarcasticas, las cuales resaltan
valores mas positivos, tal y como lo sefala José Eduardo Jaramillo
Zuluaga, quien les atribuye a los amigos de Silva la publicacién de
sus obras mas tragicas luego de su muerte (Zuluaga, 2006, p. 86).
Finalmente, este autor resalta que a Silva se le considera
poeta, debido a que se le vendid como tal, ya que su poesia fue la

primera publicada y la que se popularizo.

2.1.1.5 Modernismo latinoamericano

El modernismo fue un movimiento literario de caracter
poético, desarrollado entre 1880 y 1917, el cual naci6 con la finalidad
de “la renovacion estética del arte y la literatura mediante la busqueda
de la belleza...como rebelion de las convenciones de la sociedad
burguesa” (Junta de Galicia, s.f.). El mayor representante fue Rubén
Dario.

Ahora bien, “El modernismo va mas alla de las letras, y da
cuenta de un estado de animo general de asfixia cultural y de
necesidad de cambio social como reaccién contra el realismo”
(Uriarte, 2019).

Asi pues, Uriarte (2019) expone que la oposicion a la
vulgaridad, el notorio interés por lo exoético, el sentido cosmopolita, el
verso libre, el cambio en la manera de escribir, la constante nutricion
de otras corrientes literarias y un desarraigo patriético son las

principales caracteristicas del Modernismo.
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2.1.2 Marco teérico disciplinar

2.1.2.1 Art nouveau

El art nouveau es la manifestacion del modernismo en
términos de artes plasticas y arquitectura. Al igual que en el
modernismo poético, el art nouveau estaba en una constante
basqueda por la renovacion artistica, con la intencién de romper con
los estilos que predominaban en la época, por lo que presenta
“elementos de la naturaleza enfatizando sus lineas rebeldes como
una analogia a la libertad frente a la industrializacién” (Significados,
2018).

Ante todo, es un movimiento altamente decorativo, cuyas
formas organicas dan un toque de sensualidad y libertad, que se
materializa en un estilo que rompe con el realismo, donde las mujeres
son protagonistas.

Es importante recalcar este concepto, ya que mantiene la
misma ideologia modernista de la obra de Silva, ademas de coincidir
en elementos que enfatizan la representacion de un entorno natural,
organico y eroético, por esta razdn es un referente visual para el

desarrollo del proyecto y la definicion de la linea gréfica.
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Figura 3. Representacion del Art Nouveau.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 4. Concepto 3D del Art Nouveau.

Fuente: Elaboracién propia
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2.1.2.2 Paratexto

El paratexto se entiende como un elemento complementario
al texto, el cual ayuda al lector a la comprension de la lectura y puede
ser un titulo o subtitulo; sin embargo, si se piensa en cédmo se podrian
utilizar los paratextos en este proyecto de investigacion, la forma que
mejor se adapta es ilustrativa, de manera que preste la funcién de
complementar la informacién del lector. En obras de poesia que
tienen figuras retéricas puede haber dificultades, debido a la poca
comprension de la obra. Cabe sefalar que “en muchos casos se
invierte la relacion, y es la imagen la que ancla el texto, dando
volumen o jerarquizando ciertos pasajes. Cuando la imagen se
vincula de este modo con el texto, se transforma en ilustracion”
(Alvarado, s.f.).

Por otra parte, hay que mencionar que “la ilustracion de libros
literarios tuvo su periodo de gloria con las novelas de aventuras,
durante el siglo XIX y parte del XX, cuando no sélo se anclaba el texto
representando escenarios y personajes, sino que contribuia a la
constitucién de un imaginario social del mundo conocido: “La selva
africana, para un lector del siglo XIX, no era otra cosa que un grabado

en blanco y negro” (1984; citado por Alvarado, s.f.).
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2.1.3 Marco conceptual

A partir de lo mencionado en el Marco contextual, conviene
distinguir las diferentes concepciones que se tiene acerca del
Patrimonio cultural.

Para la Real Academia Espafiola (RAE) hay diversas
definiciones de Patrimonio; sin embargo, éstas tienen dos
caracteristicas en comun, la primera es su procedencia (del latin.
‘patrimonium”) y la segunda es que define patrimonio como un
“recurso”, entendiéndolo como un conjunto de bienes que pueden
heredarse o simplemente poseerse (Real Academia Espafiola, 2018).
Por otra parte, para la RAE, la cultura es un conjunto de
conocimientos que permite a alguien desarrollar su juicio critico (Real
Academia Espafiola, 2018).

La UNESCO profundiza en la anterior definicion del
patrimonioy sefiala que este corresponde a recursos que se heredan
y se crean en el presente, estos recursos o bienes deben transmitirse
para el beneficio de la sociedad (UNESCO, s.f, p.2). Por otra parte, el
IDPC alude patrimonio cultural a lo histérico y representativo para
nuestra sociedad (IDPC, s.f.).

En este orden de ideas es adecuado mencionar que el
Patrimonio cultural se divide en categorias, tanto para la UNESCO
como para el IDPC. La diferencia esta en que el IDPC solo lo divide
en patrimonio cultural inmaterial y patrimonio cultural material (IDPC,
s.f.), en cambio, la UNESCO, ademéas de definir estas dos categorias,

menciona tres categorias mas, patrimonio natural, patrimonio natural
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subacuético y bien cultural (UNESCO, s.f., p. 4).

Finalmente, estas diferencias marcadas entre el IDPC y la

UNESCO generan distintas maneras de registrar el patrimonio

cultural.

Para “Legado nocturno”, son més pertinentes las definiciones

que propone la UNESCO, puesto que ademas de verlo de una

manera global, tienen una mayor importancia, debido a la experiencia

y trayectoria que tiene la organizacion.

Luego de aclarar el concepto de patrimonio, a continuacion,

se dan a conocer otros conceptos de gran relevancia para la

investigacion.

Tabla 1. Marco conceptual

Patrimonio
cultural

inmaterial

(UNESCO,
s.f, p.4)

“Por patrimonio cultural inmaterial se entienden
aquellos usos, representaciones, expresiones,
conocimientos y técnicas - junto con los
instrumentos, objetos, artefactos y espacios
culturales que les son inherentes — que las
comunidades, los grupos y en algunos casos los
individuos reconozcan como parte integrante de su

patrimonio cultural”.
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“...Se puede considerar como paratexto cualquier
objeto, textual o gréafico, que mantenga una

relacion tacita o explicita con el texto que le

Paratexto corresponde, sea para caracterizarlo, —
identificarlo—, o legitimarlo, sea para influir, —
(Moner, prospectiva o retrospectivamente—, en la lectura o
2009) interpretacion del mismo”.
“..La cultura puede considerarse actualmente
como el conjunto de los rasgos distintivos,
espirituales y materiales, intelectuales y afectivos
Cultura gue caracterizan a una sociedad o un grupo social.
Ella engloba, ademas de las artes y las letras, los
(UNESCO, modos de vida, los derechos fundamentales al ser
s.f) humano, los sistemas de valores, las tradiciones y
las creencias y que la cultura da al hombre la
capacidad de reflexionar sobre si mismo”.
“Alude a una reflexion en torno al contenido de los
textos”, este proceso requiere tres ejercicios: “en
primer lugar, tiene que evidenciar la validez del
Lectura contenido del texto, y su veracidad. En segundo
critica lugar, tiene que reconocer estrategias discursivas,
para descubrir la intencion comunicativa. En
(Magisterio tercer lugar, debe desarrollar procesos de juicio
TV, 2017)

critico entorno a la lectura”.
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“Es el acrénimo de la expresion inglesa User

Experience, que significa "experiencia de

usuario”.
UX Para definir UX se separa en tres conceptos:
Primero “es la manera en que el usuario percibe,
(Domestika, siente o interactda con un sistema o un servicio”.
2019)

Segundo “es un grupo de disciplinas”. “Engloba
distintos oficios”. Tercero “es un proceso de
desarrollo que involucra una serie de fases para

garantizar la calidad de un producto”.

Fuente: Elaboracion propia con base en Domestika, 2019; Magisterio
TV, 2017; Moner, 2009; UNESCO, s.f.; UNESCO, s.f., p. 4; Veirie,
2007, p. 3.

2.1.4 Marco institucional

Este apartado cubre las instituciones relacionadas con este
proyecto. Para empezar, es pertinente definir que la UNESCO es la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura. Una de sus funciones es buscar salvaguardar el patrimonio
cultural.

Alo largo de los afios la UNESCO ha establecido un proceso
para la sostenibilidad del patrimonio cultural, a partir de los
Indicadores de la cultura para el desarrollo, estos indicadores se
dieron a partir de politicas como instrumentos legales:

la Convencion para la Proteccion del Patrimonio Mundial

Cultural y Natural (1972); la Convencion para la Salvaguardia
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del Patrimonio Cultural Inmaterial (2003); la Convencion

sobre la Proteccion del Patrimonio Cultural Subacuético

(2000), y la Convencién sobre las Medidas que deben

Adoptarse para Prohibir e Impedir la Importacion, la

Exportacion y la Transferencia de Propiedad llicitas de

Bienes Culturales (1970) (UNESCO, s.f,, p. 4).

Por otro lado, en el IDPC (entidad publica) se “ejecutan
politicas, planes y proyectos para el ejercicio efectivo de los derechos
patrimoniales y culturales de los habitantes de Bogotd y ademas;
protege, interviene, investiga, promociona y divulga el patrimonio
cultural material e inmaterial de la ciudad” (IDPC, s.f.). Las politicas,
frente a las propuestas por la UNESCO, no cambian en su estructura
mas general, algunos de sus objetivos especificos es la de promover
la inversion publica y privada como una estrategia para la
sostenibilidad. También, busca “fortalecer la gestion y administracion
institucional” (IDPC, s.f.).

Ya mencionadas las dos instituciones mas generales, a
continuacion, se abordaran las instituciones mas cercanas al proyecto

de investigacion, debido a la relacién que tienen con la problematica.

2.1.4.1 Casa de Poesia Silva

La Casa de Poesia Silva es una fundaciéon enfocada en la
poesia; si bien su trabajo no se centra Gnicamente en la obra de José
Asuncioén Silva, si ha sido de gran importancia para su difusion. Tiene

como objetivo “estimular, promover y desarrollar actividades que
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fomenten el estudio y la divulgacion de la poesia tanto colombiana

como extranjera” (Casa de poesia Silva, s.f.).

La casa cuenta con una biblioteca, una fonoteca, un auditorio

y una libreria. La casa también realiza visitas guiadas, talleres de

redaccion y creacion poética (Casa de poesia Silva, s.f.).

Fue declarada como monumento nacional en 1995 (Casa de

poesia Silva, s.f.) y esta ubicada en la localidad de La Candelaria:

Calle 12C # 3-41.

Instituto Cultural
Ledn Tolstoi

iede A

CUN

Casa de Citas Restaurante
1woma Ce

Juan Valdez Café

The Pub

) CASA DE

,Cusa de Poesia Silva

e Calle del Aseo

Bogota Bike Tours

ibiscus Restaurs

CALLE CARA
DE PERRO

Q

Bogot
MITHO CAFE N

Colegio Distrital
La Concordia

La Totuma Corrida

Plazoleta Chorro
de Quevedo

Figura 5. Ubicacion de la Casa de Poesia Silva.
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Fuente: Google maps

2.1.4.2 Colegio Integrado La Candelaria IED

Antiguamente llamado Colegio La Concordia, el Colegio
Integrado La Candelaria IED es un centro educativo ubicado en la
localidad de La Candelaria, en el centro histérico de la ciudad.

Dentro de su Proyecto Educativo Institucional (PEI) se
encuentra la misién y vision. Dentro de la mision se mencionan
aspectos como la comunidad educativa diversa e incluyente, y su
énfasis en “patrimonio, enriquecido por el entorno y la oferta
interinstitucional, y fortaleciendo la comunicacion bilingtie (espafiol-
francés)” (Colegio Integrado La Candelaria IED, s.f.).

Asi mismo, dentro de la vision se menciona metas como el
reconocimiento “por su liderazgo en procesos humanos vy
pedagdégicos pertinentes e innovadores” (Colegio Integrado La
Candelaria IED, s.f.); por otra parte, “tener una infraestructura y

recursos humanos, fisicos y tecnoldgicos de alta calidad”.

2.1.5 Marco legal

Para empezar, es pertinente conocer la Ley General de
Cultura. Segun esta, “es obligacion del Estado y de las personas
valorar, proteger y difundir el patrimonio cultural de la Nacién”
(Secretaria de Cultura, Recreaciéon y Deporte, 1997). Esta ley
estableciod el Sistema Nacional de Patrimonio Cultural de la Nacion y
fijo un Régimen Especial de Proteccion y estimulo para los bienes
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materiales que hubieran sido o sean declarados como Bienes de
Interés Cultural, asi como un régimen Especial de Salvaguardia y
estimulo para las manifestaciones inmateriales de dicho Patrimonio,
que, por sus especiales condiciones, representatividad o riesgo,
hayan sido o sean incluidas en una Lista Representativa de
Patrimonio Cultural Inmaterial.
Por otra parte, segun la Constitucién Politica de 1991, articulo
72, el patrimonio
esta bajo la proteccidn del Estado. El patrimonio arqueolégico
y otros bienes culturales que conforman la identidad nacional,
pertenecen a la Nacion y son inalienables, inembargables e
imprescriptibles. La ley establecerda los mecanismos para
adquirirlos cuando se encuentren en manos de particulares y
reglamentara los derechos especiales que pudieran tener los
grupos étnicos asentados en territorios de riqueza
arqueologica (Corte constitucional, Consejo Superior de la
Judicatura, Sala Administrativa, Centro de Documentacion
Judicial (CENDOJ), 1991).
Estas leyes parecen ser un argumento sélido para explicar la
importancia de la obra de José Asuncién Silva, pese a no estar
registrada como patrimonio cultural inmaterial en las instituciones a

cargo de la cultura.

61



Legado nocturno

2.2 Estado del arte

2.2.1 Billete 5000

)

Figura 6. Billéte 5000 pésos 1995.

Fuente: https://sites.google.com/site/llccvirtual/tarea

Este billete esta en circulacion desde el 22 de septiembre de
1995, se enfoca en resaltar a “la figura central de la poesia
colombiana, el fundador de las vertientes poéticas que han llegado
hasta hoy y el autor de poemas que, como el “Nocturno”, ya forman
parte de nuestra sensibilidad y nuestra herencia cultural” (Banco de
la Republica, s.f.).

El billete fue disefiado por Juan Cérdenas, artista colombiano,
quien resalta que fue el primer billete en la historia de Colombia que
en donde se representaba la imagen de un icono cultural, ya que

antes solo se mostraban imagenes de politicos. En su anverso
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presenta a José Asuncion Silva y a la Sabana de Bogota junto con
algunos de los elementos mas representativos de su biodiversidad.
Mientras que en su reverso esta la hermana de Silva, Elvira, ubicada
en un paisaje con la luna de fondo, y cerca de ella hay una lapida en

la cual esta escrito el poema més distintivo de Silva: el “Nocturno III”.

Figura 7. Billete 5000 pesos de 2016.

Fuente: https://i0.wp.com/www.numismatica-visual.es/wp-
content/uploads/2016/11/5a.jpg

El 9 de noviembre del 2016 empezd la circulacion del
renovado billete de cinco mil, integrante de una nueva familia de
billetes, de la cual es importante resaltar que la imagen de Silva es la

Gnica que se mantuvo.
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2.2.2 José Asuncion Silva/ Documental por Francisco Norden

Dirigido por Francisco Norden y con una narrativa escrita por
William Ospina, este documental resalta la vida y obra del poeta y su
importancia en la literatura colombiana. Se evidencia que “a lo largo
de la proyeccion, inserta de manera oportuna varias de las
composiciones principales de Silva, que se incrustan en el espiritu del
espectador y lo conmueven con tal fuerza que estos poemas parecen

recién escritos” (Amarillo, 1996).

2.2.3 Postales-ilustracién nocturnos / Domingo Moreno Otero

B £

& "\'e'-: Thdes \ay alog ensueics Vanst.
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1 15 NV N pbadwd bzt e’ TR ) bl aSose Adilva

Figura 8. Nocturno Il, de José Asuncion Silva.

Fuente:
http://www.cervantesvirtual.com/portales/asuncion_silva/imagen_ho
menajes/imagen/imagen_homenajes_nocturno_ii_silva_ariza/
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Domingo Moreno (1882-1948) fue un artista santandereano
gue, en 1910, ilustré dos postales inspirandose en los nocturnos de
José Asuncién Silva (Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes, 1996).

2.2.4 José Asuncién Silva en el colegio

Figura 9. Fotografia José Asuncidn Silva en el colegio.
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Fuente: Elaboracion propia

Es una edicién especial para los planteles docentes de
Bogota que se lanzé como parte de la conmemoracion de los 100
afios del poeta en 1996. Se imprimieron 12 mil ejemplares gracias a
la union de la Casa de Poesia Silva y al Concejo de Bogota. El objetivo
de este libro era difundir la obra del poeta en estudiantes de los
colegios distritales (Casa de Poesia Silva, 1996). Actualmente se

vende en la Casa de Poesia Silva.

2.2.5 Escultura ubicada en la Calle Séptima

Figura 10. Escultura de José Asuncion Silva.
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Fuente: https://momentitochevere.wordpress.com/2016/06/08/tour-
rapido-bogota/

José Asuncion Silva con un hueco en el corazén es una
escultura ubicada en Calle séptima entre la Carrera décima y la
Avenida Circunvalar, la cual, gracias al Concejo de Bogota, difunde el
nombre del poeta desde 1996 (Casa de Poesia Silva).

2.2.6 Tesis
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Figura 11. Fotografia de Tratamiento de la luz en De sobremesa.
Fuente: Elaboracién propia

Tratamiento de la luz en De sobremesa de Elizabeth Beron
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es un profundo analisis sobre la funcién de la luz en la obra del poeta,
ya que en De sobremesa, segun Garcia Marquez, José Asuncion se
centra mucho en describir de forma especifica la escena en la que se
desarrollan las acciones de los distintos actores involucrados donde
la luz tiene un papel importante tal y como si se tratase de una
produccién cinematografica (Garcia Marquez, 1996).

2.2.7 Monumento “José Asuncion Silva”

Figura 12. Monumento "José Asuncion Silva".
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Fuente:
https://lwww.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/12.138/4135

Inaugurado en 1930 en el parque Santander, fue esculpido
por Ramén Barba como homenaje a la obra del autor. A mediados del
siglo pasado se trasladd a la calle 26, cerca de la glorieta de san
Diego. Hacia los afios sesenta se retir6 de los espacios publicos y
actualmente hace parte de la coleccién del instituto Caro y Cuervo

(Barepcultural, s.f.).

2.2.8 Conclusiones sobre el estado del arte

El estado del arte de la difusion de la obra de José Asuncion
Silva, como patrimonio cultural, se ha hecho de manera anéloga, lo
cual ha funcionado en anteriores generaciones. No obstante,
tratdndose de los tiempos actuales, mucho del trafico de informacién
se ha trabajado de forma digital, ademas de que se tienen varias
ventajas, ya que han evolucionado las formas de aprendizaje y
ensefianza. Sin embargo, si se habla de una obra de la literatura, es
I6gico que nunca hay que descartar este contenido analogo, ya que

puede combinarse con lo digital para una mayor difusion.

2.3 Linea del tiempo

En este apartado se presentan los hechos mas significativos
relacionados con la vida y obra de Silva, asi como los acontecimientos
posteriores que se conectan con esta. Entre estos se cuentan el
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nacimiento de José Asuncion Silva, el 27 de noviembre 1865; su viaje
a Europa en 1884; Los Nocturnos, de 1888 a 1894; el naufragio que
sufre el autor, el 28 de enero de 1895; su muerte, en 1896; la
fundacion de la Casa de Poesia Silva, en 1986; la aparicion de Silva
en el primer billete, en 1995; el “afio de Silva” en 1996; y la nueva
familia de Billetes, en 2006 (Casa de Poesia Silva, s.f.).

Toda la informacion de los hechos histdricos mencionados se

muestra en una pieza grafica que hace parte del anexo 5.

2.4 Caracterizaciéon de usuario

La primera etapa del proyecto fue de indagacién. En esta se
recolecto la informacioén y se definieron los usuarios a partir de: una
entrevista realizada a Luis Carlos Pacheco, promotor de lectura del
Ministerio de Educacion Nacional, en la Feria Internacional del Libro
de Bogota (FILBo) 2018.

De igual forma, se contacté con la Casa de Poesia Silva. Alli
se realizaron entrevistas semiestructuradas a René Barraza, librero,
y a la coordinadora de divulgacién y prensa, Maryluz Piraquive.
También se efectud una observacion encubierta de los visitantes.

A partir de estas actividades se definid que la problematica
no se podia atacar desde la Casa de Poesia Silva, ya que los
problemas referentes a la difusién eran de caracter econémico. Sin
embargo, los datos proporcionados por Maryluz Piraquive daban un
vistazo de la poca difusién de su obra en los colegios bogotanos.

Tomando en cuenta lo anterior, se hizo una busqueda de los
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colegios en los cuales se podria abordar la problemética. El colegio
mas pertinente fue el Colegio Integrado la Candelaria IED, debido a
que era parte del centro histérico de la ciudad y muy cercano a la
Casa de Poesia Silva.

Luego de una observacion encubierta enfocada en los
estudiantes se realiz6 una entrevista cualitativa (Herramienta del
Design Thinking), la cual tenia como objetivo empatizar con el
usuario, entender sus motivaciones y emociones, asi como su forma
de pensar” (Dinngo, s.f.).

Se entrevistd a cuatro personas de grado once. Los

resultados se pueden visualizar en la siguiente tabla:

Tabla 2. Encuesta cualitativa.

Género Género | Géneros Tiempos
musical | Narrativos libres

Masculino 75% Urbano | Drama, Practicar

Femenino 25% accion, deporte,

suspenso Yy | cantar rap,
romance jugar

videojuegos

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto al estudio, los entrevistados manifestaron su
descontento, pues les disgustaba que los obligaran a leer y el estudio
en el colegio no les parecia pertinente para sus vidas.

Debido a esta postura, se decidi® hacer una entrevista
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semiestructurada a Pedro Alvarez, profesor de la catedra de
Patrimonio y turismo en el colegio objeto de estudio, en la cual aclaré
gue los estudiantes si se interesan por el patrimonio y que algunos lo
ven como una fuente de empleo (P. Alvarez, comunicacion personal
2019).

Pedro Alvarez dio a conocer los dias que tenia clase con los
de décimo, con el fin de que se pudieran implementar los testeos con
los estudiantes de ese grado. Asi mismo se contacto el profesor de
sociales (Oscar Bohdrquez), para tener mas disponibilidad de tiempo
para testear.

Al realizar un testeo (por medio de una encuesta) en 18
estudiantes de décimo, se percibi6 que ellos eran mas receptivos. Tal
como Pedro Alvarez describio, sucedia que los estudiantes estaban
interesados en el patrimonio cultural, lo creian importante. Para ver la
encuesta realizada dirigirse al anexo 8.

Ademas del dato anterior, la encuesta definio lo siguiente:

Tabla 3. Testeo 1.

Edad Género Habito lector Géneros
narrativos
favoritos

Masculino Si 50% Terror 28%
15-19 61% No 50% Comedia 22%
afios Femenino

38%
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Lee poesia Conoce a Dispositivos | Uso del
José gue usa dispositivo
Asuncién
Silva
Si16% Si 16% Celular 55% Entretenimiento
No 84% No 84% Pc 22% 66%
Respuestas

Anuladas 23%

Fuente: Elaboracién propia

Las respuestas que mas se repitieron, dentro del uso que le

daban al celular, eran jugar, ver videos y entretenimiento, por lo que

se englobo estos tres usos en una sola variable.

Finalmente, el usuario son estudiantes de décimo grado entre

los 15y 19 afios, del Colegio Integrado la Candelaria IED.
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Capitulo 3. Desarrollo de la
metodologia, analisis y

presentacion de resultados
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3.1 Criterios de disefio

De acuerdo con la caracterizacién de usuario y los conceptos
investigados, el producto de disefio debe responder con lo siguiente:
con un proceso de lectura critica de la obra de Silva que inicie con la
prelectura, en el cual se definen conceptos; luego, con la lectura
apoyada por un paratexto; y, por ultimo, con la pos-lectura, que
conduce a una opinion critica frente a lo aprendido.

Dicho lo anterior, el criterio clave para genera interés en los
estudiantes es que sus gustos narrativos se vean reflejados en el
producto, ademas de que este se encuentre estar optimizado para ser
online y usarse en celulares. Sin embargo, debe tener un respaldo
offline, en el que se aplique el marketing sensorial por medio de
elementos analogos.

Por otra parte, la estética del art nouveau debe plasmarse,
puesto que es el arte del modernismo; también es importante que

existan representaciones crudas, propias de la poesia de Silva.

3.1.1 Arbol de objetivos de disefio

A continuacion, se esquematiza el arbol de objetivos, el cual
organiza y define conceptos y actividades que ayudan a que se

cumplan los criterios de disefio.
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ARBOL DE OBJETIVOS DE DISENO

Aprendizaje
Paratexto SRR
Significativo

Contenido . Figuras
@——@ Andlogias 2
retéricas

Lectura critica

audiovisual

Interactivo
Categorias de

generos @———@ Concepfos Repeticion
narrativos

Experiencia del

producto t
- g |

Figura 13. Arbol de objetivos.

Fuente: Elaboracion propia

No estaria por demas recapitular el esquema anterior; como
se indico, el eje central del producto es difundir la obra de José
Asuncion Silva en estudiantes de décimo grado entre 15 y 19 afios;
para ello, se necesitan tres conceptos pilares: el paratexto, que en
otras palabras va a ser el contenido audiovisual; la lectura critica, en
donde se centra la experiencia del producto, puesto que consta de
una interactividad que busca un aprendizaje significativo; por ultimo,
la optimizacion, la cual debe tener estabilidad para el uso en celulares

y plataformas online.
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3.1.2 Requerimientos y determinantes de disefio

Tras el arbol de objetivos, surge este apartado que busca

identificar los determinantes y requerimientos del producto de disefio

desde el punto de vista del usuario, el contexto y la funcion.

Tabla 4. Determinantes y Requerimientos de usuario

USUARIO

Determinantes

Requerimientos

Estudiantes que cursan décimo
grado en el Colegio Integral La
Candelaria IED, entre 15 y 19

afos

Tratar temas como la identidad

cultural y la lectura critica

Tienen interés hacia el

patrimonio cultural

La estética debe resaltar el

simbolismo de Silva

celular para su entretenimiento

No tienen un habito lector Hacer uso de un lenguaje
audiovisual
Son nativos digitales, usan el | Optimizado, diversas

actividades de entretenimiento,

juegos

Sin discapacidades

Colocar los poemas tal y como

son
Estan en grupos de trabajo o | Comunidad colaborativa,
amigos equipos
Con gustos de géneros | Escoger poemas que contengan
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narrativos como el terror y la

comedia

estas dos tematicas

Viven en La Candelaria, el
de

socioeconémico es 2

promedio estrato

Bajo costo

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 5. Determinantes y Requerimientos de contexto

CONTEXTO

Determinantes

Requerimientos

Poco entendimiento de figuras

retoricas y analogias

Lector de textos, imagenes y

definiciones de las palabras

Poco tiempo para ensefar

de

reanudar cuando se requiera

Optimizacion tiempo,

Ningun producto de digital

Uso de un formato y plataforma

digital
Talleres presenciales de | Tenencia y  disponibilidad
difusién poco efectivos permanente

Falta de apropiacion de las

obras de Silva

Mostrar la historia Silva y la
del

plasmaba en sus obras

rigueza lenguaje que

de

habilidad de la lectura critica

Necesidad adquirir  la

Opinibn o discurso personal

frente a la lectura

Falta de interés de la poesia

de

empatia a partir de los gustos

Generar un ambiente
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narrativos

Dentro del aula no se permite el

uso del celular

Debe respaldarse de manera

offline

El colegio tiene énfasis en el

patrimonio cultural y turismo

Aplicarlo en la catedra de

Patrimonio y turismo

Televisores en los salones y uso

Optimizacién para televisor y

del classroom como | uso de una herramienta
herramienta de aprendizaje evaluativa
Wi-Fi dentro del colegio Online

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 6. Determinantes y Requerimientos de funcion

FUNCION

Determinantes

Requerimientos

Funcional Uso de material audiovisual,
optimizacibn de imagenes,
video y audio

Atractivo Uso de las teméticas escogidas

por el usuario

Valor patrimonial

Estética art nouveau

Interactivo

Apartado para la opinion, para
comentarios, seleccionar
poemas, la tematica y jugar con

la realidad virtual.

Fuente: Elaboracién propia
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3.2 Hipétesis de producto

A partir de los objetivos se plantean cuatro hipétesis que son:

1. Al desarrollar un producto que vincule los gustos narrativos
de los usuarios y fomente la lectura critica con estrategias
interactivas, se generara un aprendizaje significativo.

2. Que pueda usarse tanto en plataformas digitales como en
medios analogos, sera mucho mas accesible e integro.

3. Con el paratexto, el usuario podra comprender mejor las
figuras retdricas y analogias, con lo cual mantendra la atencién.

4. Al tener en cuenta los intereses frente a las actividades

habituales del usuario, el producto seré ladico.
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3.3 Desarrollo y andlisis Etapa 1

ETAPA 1: INVESTIGACION

Herramientas
* Marco referencial
* Estado del Arte
¢ Entrevistas a expertos
* Observacion directa
* Journey Map

¢ Tarjeta persona

9
Figura 14. Etapal- Investigacion.

Fuente: Elaboracién propia

3.3.1 Marco referencial

Para plasmar toda la base tedrica del proyecto se necesitaron
fuentes primarias y secundarias; antes bien, el apartado tenia como
objetivo: comprender la problemaética, el posible usuario, los

elementos conceptuales y la oportunidad disciplinar.

3.3.2 Estado del arte

Dicho, en otros términos, el estado del arte son los productos
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existentes; asi, pues, el objetivo para su desarrollo fue buscar y definir
todos los aspectos morfoldgicos y funcionales de cada uno.

En este apartado se evidencié la ausencia de productos
digitales, la demanda por la difusién que hubo en 1996 y, por ultimo,

las tesis y productos analogos que existen.

3.3.3 Entrevistas

3.3.3.1 Pedro Alvarez

El 2 de octubre del 2019 se entrevisté a Pedro Alvarez,
docente de Patrimonio y turismo del colegio objeto del estudio.
Durante la entrevista él manifest6 que “los estudiantes son receptivos
en cuanto a este tema, ya que la mayoria viven en La Candelaria y el
propdsito de la clase es que ellos se apropien de su territorio” (P.
Alvarez, comunicacion personal, 2 de octubre 2019).

Asi mismo, el 17 de octubre del 2019 respondid a ciertas
preguntas de la catedra. Entre los aspectos que manifestd se pueden
mencionar los siguientes:

Las TIC son una buena herramienta tecnolégica, nos ayudan

a optimizar y evaluar los temas vistos. En la clase se ve tanto

el patrimonio cultural como el inmaterial; sin embargo, no se

ve a José Asuncion Silva. Para las calificaciones se realiza
una prueba bimestral que compila todo lo visto (P. Alvarez,

comunicacién personal, 17 de octubre 2019).
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Por ultimo, queda concluir que esta entrevista fue de gran

ayuda para la caracterizacién de usuario.

3.3.3.2 Daniel Angel

Daniel Angel es el autor del libro Silva, que narra el Gltimo dia
de vida del poeta; ademas, trabaja en el Instituto Distrital de las Artes
(Idartes).

Se realizé una entrevista estructurada a Daniel Angel el 9 de
octubre del presente afio, en el Centro Comercial Los Angeles, con el
objetivo de: despejar dudas sobre la biografia del autor; consultar
cémo abordarlo en nuestro proyecto y con los estudiantes y qué
iniciativas se han tenido en Idartes.

De esta entrevista se concluyé que Silva representa una
imagen sacralizada, agobiada por los rumores y la envidia; por tanto,
la vida de José Asuncidn Silva es un mito que solo se puede construir
a través de sus versos y de los hechos que estan comprobados. Sus
sensaciones, sentimientos y enigmas deben ser el centro narrativo de
su historia (D. Angel, comunicacion personal, 9 de octubre 2019).

Posteriormente, Daniel determiné que, para poder abordar la
obra del autor en estudiantes, “La exploraciéon del erotismo puede
ayudar a empatizar con los jévenes, ademas los sentimientos como
el amor la tristeza” (D. Angel, comunicacion personal, 9 de octubre
2019).

Por otro lado, menciond que Silva fue un sujeto que no se

sentia cémodo en su época; fue incomprendido, rebelde e iba en
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contra de lo establecido. De manera que es posible establecer una
cercania con figuras de la cultura pop, tal como lo es el Joker. Esto
ayudaria a formar una empatia con el autor. Por ultimo, propone que
se estudie a Silva solo por conviccion, no por obligacién (D. Angel,

comunicacion personal, 9 de octubre 2019).

3.3.3.3 Oscar Javier Bohérquez

Para entender mejor el entorno donde se desarrolla el
proyecto se entrevistd a Oscar, profesor del colegio desde hace 5
afos. El dia 11 de octubre coment6 que el colegio tiene un énfasis en
patrimonio y francés, siendo el Unico colegio distrital que tiene estas
caracteristicas; por lo que, recibe apoyo de distintas entidades como
lo son: La Embajada de Francia, la cual ha entregado proyectos y
becas en este pais (dato que sirve para generar un aprendizaje
significativo con la vida de Silva, ya que su viaje a Francia fue lo que
definio su escritura); sin embargo, la Secretaria Distrital de Educacion
no reconoce que este énfasis sea valido (O. J. Bohorquez,
comunicacién personal, 3 de noviembre 2019).

Por otro lado, el colegio tiene como Proyecto Educativo
Institucional: la inclusién, es decir que recibe estudiantes sin importar
su raza, sexo, condicién, estrato, lugar de procedencia o afines. Asi
mismo, dijo que el colegio es participativo en las iniciativas del estado
tales como convenios o concursos (O. J. Bohdrquez, comunicacion
personal, 3 de noviembre 2019).

También, afirmé que los estudiantes, la mayoria, son de La
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Candelaria o de barrios aledafios tales como: Las Cruces o Egipto; de
manera que, algunos son de poblaciones vulnerables, vienen en
condicién de desplazados, con problemas intrafamiliares como
consumo de sustancias psicoactivas; siendo este, el problema més
grave. Otra problematica que sefial6 es la existencia de “pandillismo”,
ya que algunos estudiantes venian de centros de reclusién y
rehabilitacién por estos problemas (O. J. Bohoérquez, comunicacion
personal, 3 de noviembre 2019).

Por ultimo, Oscar aclara que todos los recursos de estudio,
tales como los libros, son dados por la Secretaria Distrital de
Educacién y otros son donados por entidades financieras o
educativas; esto es algo que se debe tener en cuenta al desarrollar el
producto (O. J. Bohérquez, comunicacién personal, 3 de noviembre
2019).

3.3.4 Observacion directa

Al llegar a este punto, para la observacidon directa, era
necesario aplicar una técnica llamada “¢,Qué? ¢ Como? y ¢, Por qué?”.
En ese orden de ideas las preguntas fueron: ¢Qué esta haciendo la
persona? ¢Cdmo lo esta haciendo? y ¢Por qué lo hace? (Hasso
Plather, s.f.).

Tabla 7. Observacion directa al usuario

USUARIO
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¢, Qué esta
haciendo la

persona?

¢Coémo lo esta
haciendo?
¢, Qué emociones

expresa?

¢Por qué lo hace?

Usa el celular con

frecuencia

Aburrimiento

Porque quiere
escuchar musica,
tomar fotos,

chatear, ver videos.

Mirar el televisor

Con atencion y

dispersion

Porque quiere ver
contenido de la
clase, notas y
actividades

pendientes

Hablar

Atencién y

entusiasmo

Porque quiere
comentar sus
anécdotas, las
notas de la clase y
burlarse de algo o

alguien.

Dibujar

Atencién y

tranquilidad

Porque quiere

relajarse.
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Figura 15. Foto observacion directa.

Fuente: Elaboracién propia (octubre 16 de 2019)

3.3.5Journey Map

Esta herramienta se utilizé con el fin de responder a los

siguientes objetivos:

Difundir la obra de Silva
Mejorar la experiencia del usuario frente a la poesia

Optimizar el tiempo de ensefianza

N

Descubrir medios para la distribucién del producto
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Por todo esto, era necesario definir un contexto, el cual fue el

Colegio Integral La Candelaria, en el salén de la catedra de

Patrimonio y turismo.

De ello, resultaron tres momentos: el primero, antes de

empezar la clase; el segundo, durante la clase, en el que podia estar

como tematica La Candelaria; y el tercero, que es la finalizacién de la

clase.

~

JOURNEY MAP

] En el salon/ clase de

parimonio y burismo
MOMENTO Surge la necesidad
Aprender sobre Silva
ACCIONES b ol
ESTADO Disperso
OPORTUNIDADES  Organizar material

En clase/ Tema: La
Candelaria

Catedra

Recorrido

Evaluacion

Figura 16. Journey map.

Fuente: Elaboracién propia

En el salon/ clase de.
parimonio y burismo

Necesidad Q
sabtisfecha
N
p
\ A ]
]

Ahora bien, se identificaron tres momentos durante la clase;

la catedra, el recorrido y la evaluacién. Dentro de la céatedra, los

estudiantes estan en el aula; en el recorrido los estudiantes realizan

una ruta por La Candelaria (fuera del aula); en la evaluacion, los

estudiantes deben comprobar que si aprendieron.
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Se concluye que la obra se puede difundir en estos tres
momentos; es asi como debe existir material offline que pueda
interactuar con los estudiantes mientras hacen la ruta; sin embargo,
se debe tener en cuenta el tiempo, debido a que se ensefia gran parte
de la Candelaria, y José Asuncién Silva y su obra, solo corresponderia

a un fragmento.

3.3.6 Tarjeta persona

En sintesis, la tarjeta persona define un supuesto de usuario
final, las caracteristicas de este usuario se determinaron a partir de

entrevistas y testeos.

S

)

TARJETA PERSONA

Nombre: Andrés

Edad: 17 afios

Intereses: Deportes, Videojuegos,
entretenimiento, estudiar por iniciativa
propia,artes, socializar.

Maotivaciones: No son muy claras, amigos,
relaciones interpersonales. No tienen
claras sus aspiraciones

No tiene un hdbito lector y no tiene un interés
por la poesia

No conoce a José Asuncién Silva

Sabe que es importante el patrimonio sin

embargo no tiene una clara razén. 5
Sefiala lo malo que es el sistema educativo
colombiano

Vive en La Candelaria

< <8
A" 4 )

llustracion 17. Tarjeta persona.
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Fuente: Elaboracion propia

3.4 Desarrollo y andlisis Etapa 2

"
b

ETAPA 2: ORGANIZACION

Herramientas

* 2 Talleres semiestructurados

—

Figura 18. Etapa 2 - Organizacion.

Fuente: Elaboracién propia

3.4.1 Taller semiestructurado 1

El taller se realizé el 16 de octubre del 2019 a las 8 a.m.,
cuando los estudiantes estaban en la segunda clase del dia, y se
dividi6 en dos partes: una encuesta y un ejercicio de palabras
evocadoras. Tenia como objetivo definir algunas caracteristicas del
usuario y sus gustos narrativos, para, de esta forma, determinar parte
de los criterios de disefio.

Cabe sefalar que el taller fue el primer testeo de producto;
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por lo tanto, se profundiza en el apartado de 3.7.1.

3.4.2 Taller semiestructurado 2

este taller se realiz6 el 23 de octubre del 2019 a la misma
hora que el anterior y se dividid6 en dos partes: una seleccion de
narrativas y la lectura de un audiolibro. Tenia como objetivo definir la
interfaz que le facilitaria al usuario comprender un contenido narrativo;
ademas, determinar si la lectura podria venir acompafiada de audio.

Cabe sefalar que el taller fue el segundo testeo de producto;

por lo tanto, se profundiza en el apartado 3.7.2.

3.5 Desarrollo y andlisis Etapa 3

ETAPA 3: DISENO

Herramientas
* Wireframe
(baja/media/alta)
* Guion
* Piezas Graficas
* Moodboard

* Videos animados

J
Figura 19. Etapa 3 - Disefio.
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Fuente: Elaboracién propia

3.5.1 Wireframe de baja fidelidad

A partir de la informacién que se tenia hasta el momento, se
realizd un wireframe de baja fidelidad de lo que podria ser una
aplicacion movil. Este wireframe relne algunos criterios como:
Biografia de José Asuncién Silva, en el home; dentro del mend, los
diferentes enlaces hacia los poemas e informacién sobre el proyecto;

dentro de los poemas, contenido audiovisual y glosario.

WIREFRAME

o
o
A

iol °
ol

o I |
u| i |

(]
[
(]
®

Figura 20. Wireframe baja fidelidad.

Fuente: Elaboracién propia
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3.5.2 Guion

Teniendo en cuenta los talleres semiestructurados de la
etapa 2, se definieron las tematicas a tratar, las cuales fueron: Terror
y Comedia.

Con base en lo anterior, se concretaron dos poemas de Silva

que trataban estas tematicas: “Humo” y “Lazaro”.

3.5.3 Moodboard

Para entender como se defini6 el moodboard, se debe
redirigir al marco referencial, en donde expone todo lo relacionado al
art noveau.

Dicho lo anterior, se crearon dos moodboards, con el fin de
buscar referentes que dieran una pauta gréfica y establecieran una
relacion entre el contenido de los poemas, el art nouveau y la cultura

popular.

Figura 21. Moodboard 1.

Fuente: Elaboracién propia
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Fuente: Elaboracién propia

3.5.4 Piezas gréficas

Consecuente con el moodboard se representaron los dos
poemas. Estas representaciones definian: paleta de colores,

ambientacion y arte conceptual.

LEGADO
NOCTURNO

Figura 23. Pieza 1 - Lazaro.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 24. Pieza 2 - Lazaro.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 25. Pieza 3 - Lazaro.

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 26. Pieza 4 - Lazaro.

Fuente: Elaboracién propia

HUMO por
JOSE ASUNCION SILVA

Figura 27. Pieza 5 - Humo.

Fuente: Elaboracién propia
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3.5.5 Videos animados

De las piezas anteriores se desprende el tercer testeo. Se
realizaron tres videos animados, uno de ellos, “Humo”, se presento
en una experiencia de realidad virtual. Estos videos tenian como
objetivo comprobar si el prototipo iba por buen camino; es decir, si
cumplia con la expectativa del usuario, si la interfaz era adecuada, si
el usuario entendia el poema, si generaba interés por conocer mas
acerca de José Asuncioén Silva; y, por ultimo, que el usuario fuera
capaz de contar con sus palabras el poema, ademas, de dar una
opinién critica.

Tal y como se menciond, estos videos fueron el tercer testeo

de producto; por lo tanto, se profundiza en el apartado 3.7.3.
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3.6 Desarrollo y andlisis Etapa 4

v 4
j ETAPA 4: VALIDACION

Herramientas
* Prototipo en bruto
* Test con usuarios

* Evaluacién Heuristica

-

Figura 28. Validacion - etapa 4.

Fuente: Elaboracién propia

3.6.1 Prototipo en bruto 1

El primer prototipo en bruto surgio a partir de descartar la
experiencia de Realidad Virtual (VR). Si bien, la Realidad Virtual
prometia ser el producto que mas empatizaba con el usuario, no fue
asi, debido a dos motivos: el primero, porque los estudiantes no
comprendian los poemas; y el segundo, porque el colegio no cuenta
con los recursos (Gafas de VR).

De esta manera y a partir de la observacion directa y de una
entrevista con el profesor Oscar Javier Bohdrquez, se definié que el

producto tendria que proyectarse en el televisor del aula de clase.
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Es asi como se definié que seria una pagina web en donde el
usuario pudiera interactuar con el proceso de prelectura, lectura y
pos-lectura de la biografia de Silva, el “Nocturno III", “Humo” vy
“Lazaro”.

Esta pagina web fue el cuarto testeo, por lo que se abordara

en profundidad en el apartado 3.7.4.

3.6.1.1 Test con usuarios

En sintesis, la pagina web permitio a los usuarios comprender
los poemas; sin embargo, el proceso de prelectura y pos-lectura no
fue el mejor. Ademas, el contenido audiovisual no mantenia toda la
atencion del usuario.

Por otra parte, todo este apartado se profundiza en los

Resultados de los Testeos.

3.6.1.2 Evaluacién heuristica

Es necesario aclarar que la evaluacién heuristica es una
herramienta que busca “medir la calidad de la interfaz de cualquier
aplicativo en relacion a su facilidad para ser aprendido y usado por
primera vez” (Modrofio, 2017); se comprueba entonces que tan
usable es el aplicativo. Esta herramienta permitio identificar aquellos
elementos que debian ser depurados de la pagina web.

De manera que, para realizar la evaluacién heuristica del
primer prototipo en bruto se tomaron en cuenta las siguientes
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variables: Visibilidad del estado del sistema, Relacion entre el sistema
y el mundo real, Consistencia y estdndares, Reconocer antes que
recordar, Disefio estético y minimalista, Ayuda y documentacién.

Acto seguido se generaron unos porcentajes que dieron el

resultado final de la usabilidad.

LEGADO NOCTURNO
| sl | No | NA
LEGADO NOCTURNO
USABILIDAD | 33% | 1

Figura 29. Modelo de Evaluacion Heuristica.

Fuente: Profesor John Le6n?

La tabla completa del modelo de evaluacion heuristica se
podra ver en el anexo 5.

3.6.2 Prototipo en bruto 2

El segundo prototipo en bruto surgié a partir de los errores del
primero, es decir, es una experiencia web mejor lograda, teniendo en
cuenta los tres procesos ya mencionados (prelectura, lectura y pos-
lectura). Ademas, con un orden narrativo para el entendimiento de los
poemas.

Este fue el prototipo final, entonces se abordara en

2 Para la evaluacion heuristica el profesor de “Desarrollo de productos
multimedia”, John Leén, nos facilité una plantilla en Excel con sus
respectivas variables y operaciones.
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profundidad en el apartado 3.8.

3.6.2.1 Test con usuarios

Esta experiencia web fue mejor recibida por los usuarios, se completé
el proceso de lectura y se foment6 un aprendizaje significativo.

Reconocieron botones, el texto y la jerarquia de la pagina.

3.6.2.2 Evaluaciéon Heuristica

Para evaluar la usabilidad de la pagina se tomaron las
mismas variables del anterior prototipo.

_EGADO NOCTURN(
| sl | NO [NA

| USABILIDAD || 76% |
Figura 30. Modelo de Evaluacién Heuristica - producto final.

Fuente: Profesor John Ledn

La tabla completa del modelo de Evaluacién Heuristica se
podra ver en el anexo 10.

3.7 Resultados de los testeos

Como ya se ha mencionado, se realizaron tres testeos: el
primeo fue el Taller semiestructurado 1, el segundo fue el Taller

semiestructurado 2 y el tercero corresponde a los videos animados.
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3.7.1 Primer testeo

Este primer testeo se hizo a 18 personas; en la encuesta se
definieron 8 preguntas; en el ejercicio de las palabras evocadoras se
definieron 6 palabras, correspondientes a las 6 tematicas abordadas
en las distintas obras de Silva.

Como ya es sabido, durante este testeo los estudiantes
estaban en clase; mientras que el profesor explicaba algunas
teméticas de la asignatura, los estudiantes resolvian la encuesta;
muchos otros estaban dispersos.

Al finalizar la encuesta y el ejercicio, los estudiantes fueron

de a poco entregando la hoja sin ningln inconveniente.

3.7.1.1 Evidencias (Prototipo, testeo y proceso de iteracién)

A continuacién, se expondran las preguntas de la encuesta

con sus respectivos resultados.

Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca
Proyecto de grado
Encuesta

Nombre: {\)o;“ag/@ Qomalioe @ calyady Edad 49

Figura 31. Escaner de encuesta - nombre y edad.
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Fuente: Elaboracion propia

El nombre y la edad permitieron definir los siguientes

porcentajes:

Tabla 8. Género y edad

Género Edad
Masculino: 61% Entre 15y 17 afos: 83%
Femenino: 38% Entre 18 y 19 afios: 16%

Fuente: Elaboracién propia

1. ¢Qué opina sobre el patrimonio cultura|'>
\

ocbociond® . a0 9y wna /mma}m rQ» C*uzroh nﬂ)zs. \'
ases o " dondida, \in oo de deble fodd,

%

Figura 32. Escaner de encuesta - pregunta 1.

Fuente: Elaboracién propia

La opinién que dieron frente al patrimonio cultural fue de
caracter positivo, aparentemente el 100% de los encuestados afirman

que el patrimonio juega un papel importante para la sociedad.

2. Tiene algln pasatiempo ¢ Cuél?
ﬂl@*ﬂaﬁ:%&(‘&/ %Yc\:!m/ o ledads l) Yesaica( pano- 6o re)

Figura 33. Escaner de encuesta - pregunta 2.
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Fuente: Elaboracion propia

Dentro de los pasatiempos mas comunes estuvieron: hacer

deporte, dibujar y tocar instrumentos.

3. ¢Posee un habito lector?
a. ¥ b. No
Figura 34. Escaner de encuesta - pregunta 3.
Fuente: Elaboracién propia
En cuanto habito lector, la mitad de los entrevistados no lo

tiene.

4. ¢Qué géneros narrativos le gustan?

E AQ‘A_A?,MA N, Demd . ,ngnc\mk (=¥ (?{gf oo Naled

Figura 35. Escaner de encuesta - pregunta 4.
Fuente: Elaboracién propia

El terror es el género narrativo que mas se repitid, 6 veces;

en segundo lugar, quedo suspenso, con 5 repeticiones.

5. ¢lLee poesia?

a. Si o Pecdon i \ﬂ?ctclt\(iq

Figura 36. Escaner de encuesta - pregunta 5.

Fuente: Elaboracién propia
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Gracias a esta pregunta se defini6 que los estudiantes no

leian poesia, puesto que el 84% nego leer este género literario.

6. ¢Conoce a José Asuncion Silva? -De ser asi, ¢ quién fue? - ; Conoce alguna
obra? némbrela
(S G’)@O—tL oy PPN ?

Figura 37. Escaner de encuesta - pregunta 6.
Fuente: Elaboracién propia

La respuesta a esta pregunta confirmé la problematica
abordada a lo largo de la investigacion, debido a que, solo el 16%
conoce una obra y tiene una minima idea de quién fue José Asuncién

Silva.

7. Marque con una x el elemento que utiliza con mas frecuencia

4. Celular' K Computador c. Consola de Videojuegos
d. Otro

Figura 38. Escaner de encuesta - pregunta 7.
Fuente: Elaboracién propia

Con el 55% de votos, el celular es el dispositivo mas usado

por los estudiantes.
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8. ¢Para que utiliza el elemento anteriormente seleccionado?
raugten WIS Qo Xudv o, A

Figura 39. Escaner de encuesta - pregunta 8.

Fuente: Elaboracion propia

De entre todas las funciones, la que mas se repitio fue
entretenimiento, con un 66%.

En la segunda parte del testeo se escribieron en el tablero 6
palabras: drama, comedia, tragedia, suspenso, erotismo y terror. Los
estudiantes deberian ordenarlas de mayor a menor importancia,

seguln su criterio.

Figura 40. Fotografia del ejercicio de palabras evocadoras.

Fuente: Elaboracién propia
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4 SN
Re Covaddica
3> Danrx
e T
&a ’(mraz&;a_
6. Dame

Figura 41. Ejercicio escaneado.
Fuente: Elaboracién propia

En primer lugar, se ratificé Terror, con un 28%, seguido de comedia

con un 22%.

3.7.1.2 Evidencias (Percepcidon del usuario)

Tres encuestas quedaron incompletas; algunos respondieron muy
rapido. Muchos de los estudiantes estaban dispersos y daba la
impresion de que estaban indispuestos para el testeo. Sin embargo,
hubo respuestas muy completas, con lo que puede decirse que
algunos tuvieron compromiso, interés y honestidad a la hora de
realizar las dos actividades.
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Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca
Proyecto de grado
Encuesta
Nombre: kono . Palacios 0t Edad 15

1. ¢Qué opina sobre el patrimonio cultural?
—Que_2s sap enito w oWl oge ¢ ydarle o respeteclo

o se debe  00rder I cue wasnbenein

2. Tiene algun pasatiempo ¢ Cual?
NO

3. ¢Posee un habito lector?
a Si b. No x

4. ¢Qué géneros narrativos le gustan?

5. ¢lLee poesia?
a Si nox

6. ¢Conoce a José Asuncién Silva? -De ser asi, ¢ quién fue? - ¢ Conoce alguna
obra? némbrela

7. Marque con una x el elemento que utiliza con mas frecuencia

a. Celularx b. Computador c. Consola de Videojuegos
d. Otro

8. ¢Para que utiliza el elemento anteriormente seleccionado?
Pora Taestiasr Mepar cheYear  \Vasr- eatrcotrss

Figura 42. Escéaner de encuesta incompleta.

Fuente: Elaboracién propia
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A

Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca

Proyecto de grado
Encuesta
Nombre: £[:05 Jod¢ Jarna  LaJuna et I

1. ¢Qué opina sobre el patrimonio cultural?
Poes  ARFrprTivaménre o3 al90 Jp Juma 2 mPor-
“Jancia Pordut )10 WBdr Alre g TvrN oo adermag)
e al%0 due o) rePredera como  n9Ci On

2. Tiene algun pasatiempo ¢ Cuél?
mu5:ca, 1a6Wkondo, ceae m9T o JaF.qg, €204, am9ol
Jociqi/ 2ar j)

3. ¢Posee un habito lector?
a. Si ¥ No

4. ¢Qué géneros narrativos le gustan? =
weQudTW. 9 jeer AdVamg % Terror ¥ JIPaSe

5. ¢lee poesia?

a. Si X
6. ¢Conoce a José Asuncién Silva? -De ser asi, ¢ quién fue? - ¢ Conoce alguna
obra? némbrela

Mo TenQo la_ Menor 7 dea, un  Poerg JoPad

7. Marque con una x el elemento que utiliza con més frecuencia

x Celular b. Computador c. Consola de Videojuegos
d. Otro
8. (Paraque utiliza el anterior leccionado?
20 i3 awa CI‘OO'. my3, Cq, enfreTenoy enTo
ComynfcaciPn, Joc. 9L o i, vedd Jo Cialz)
1v290)

Figura 43. Escaner de encuesta completa.

Fuente: Elaboracién propia
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3.7.2 Segundo testeo

Este segundo testeo se hizo a 10 personas; en la seleccién
de narrativas se definieron 3 productos; y en la lectura de definié un
audiolibro de terror.

Para realizar los testeos, los estudiantes tuvieron que salir del

aula uno por uno, debido a que no se queria interferir en la clase.

3.7.2.1 Evidencias (Prototipo, testeo y proceso de iteracién)

Los 3 productos eran: un cOmic, llamado Espectaculares
Héroes colombianos (Silva, 2018); una experiencia VR, llamada
Saturnz Barz (Spirit House) 360 (Gorillaz, 2017); un fragmento de la
Pelicula Un monstruo viene a verme (Blizzly Home Entertainment,
2019).

Luego de mostrar estos tres productos, se realizaba la
segunda parte del testeo que fue la lectura del siguiente audiolibro:
Basta S.A (King, 2017).

A partir de las dos actividades, al final del testeo, los

estudiantes resolvian un cuestionario.
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1 Nombre: kane T. Palacios  Diaz

2 Edad:_AG

3 4De lo que vio, qué Is gusté mas?
Imagen 360 ¥

Animacion

Libro ilustrado

. Realidad aumentada

apoe

4 ¢Por qué ke gusto?

Mo aVsio Cowan se WO -\oboé_(m_glm_b_ﬁ_i——

*!!‘Emo 59 hanys o Yodo

5 1, Qus lo gusto més?

a. Solo leer
} Leer y escucharx
c. Solo escuchar

Gracias

Figura 44. Escéner del cuestionario - testeo 2.

Fuente: Elaboracién propia
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POSIBLE PRODUCTO

WImagen 360 M Animacién M Libroilustrado

8%

Total =13
Figura 45. Grafico de producto.
Fuente: Elaboracion propia
LECTURA
WSolo leer M Leer y escuchar M Solo escuchar
Tobal =10

Figura 46. Grafico de lectura.
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Fuente: Elaboracion propia

Fue oportuno determinar dos criterios importantes para el desarrollo
del tercer testeo. Los dos criterios fueron: el uso de realidad virtual y
animacion. Por otra parte, se definid que la lectura tenia que estar

apoyada con un audio.

3.7.2.2 Evidencias (Percepcidon del usuario)

Para algunos estudiantes no fue sencillo manipular el video
360. Se percibi6 mas interés que en el testeo anterior, algunos se

sorprendieron.

Figura 47. Testeo 2 - estudiante 1.

Fuente: Elaboracién propia
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)

Figura 48. Testeo 2 - estudiante 2.

Fuente: Elaboracién propia

'/i /
Figura 49. Testeo 2 - estudiante 3.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 50. Testeo 2 - estudiante 4.

Fuente: Elaboracién propia

3.7.3 Tercer testeo

Como se indico, los videos animados constituyeron el tercer
testeo. Se testearon tres videos: Biografica de José Asuncién Silva,
Lazaro y Humo; este Gltimo se mostré en tres presentaciones, una de
ellas era realidad virtual, con uso de las gafas; la otra fue un video
360 en YouTube, desde el celular, y la tercera fue pantalla plana,
también desde el celular.

Se realiz6 el primero de noviembre del 2019, participaron tres
personas debido a inconvenientes con el tiempo; sin embargo, nos
dieron su opinion frente al prototipo.

Los videos, excepto la biografia de José Asuncion Silva, tenia
letra apoyada por un audio.
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3.7.3.1 Evidencias (Prototipo, testeo y proceso de iteracién)

En sintesis, el video Lazaro se destacé por tener buen ritmo
y buenos graficos. Los estudiantes entendieron la historia del muerto
viviente; sin embargo, falté una mayor contextualizacion, debido a que
no relacionaron el poema con la historia de la Biblia, tampoco
identificaron el lugar donde estaba. Por otro lado, desconocian
algunas palabras, por lo que se dificulto la comprensién.

En cuanto a los resultados del producto 360, arrojaron que:
no es una herramienta pertinente en el entorno educativo ni como
método narrativo, ya que el estudiante no sabe a qué prestarle
atencion; el texto no se lee claramente, y tiende a marearse y
distraerse.

En otros términos, tenia un ritmo lento, no se entendia muy
bien, no sabian distinguir los elementos tales como el fantasma; sin
embargo, mencionaron que graficamente estaba bien y era de su

agrado.

Bajo los arboles Vi
wya sombra el sye

miro perdidq 7 a

cq

Figura 51. Humo - experiencia 360.
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Fuente: Elaboracion propia

LEGADO
NOCTURNO

Figura 52. Lazaro — animacion.

Fuente: Elaboracién propia

3.7.3.2 Evidencias (Percepcion del usuario)

Los estudiantes estaban estresados, debido a que estaban cerrando

el afo escolar; sin embargo, sus opiniones fueron de gran valor.

Figura 53. Testeo 3 - estudiante 1.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 54. Testeo 3 - estudiante 2.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 55. Testeo 3 - estudiante 3.

Fuente: Elaboracion propia
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3.7.4 Cuarto testeo

Este cuarto testeo se hizo a 8 personas el 6 de noviembre del
2019; el prototipo se definié como una experiencia web con narrativas
audiovisuales.

3.7.4.1 Evidencias (Prototipo, testeo y proceso de iteracion)

Para empezar, se defini6 el mencionado proceso de lectura, en donde
la prelectura era un glosario de las palabras que podria desconocer
el usuario; luego estaba la lectura acompafiada de un audiovisual
como herramienta de paratexto; y finalmente, la poslectura, que
consistia en actividades que fomentaban el pensamiento critico a
partir de ver los audiovisuales.

Al iniciar la pagina, aparecia una pregunta con el fin de llamar

la atencién del usuario.

éHa comprado algo con un poema? .

N| NO

Figura 56. Cuarto testeo — 1.

Fuente: Elaboracion propia
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2Seguro?

NO

Figura 57. Cuarto testeo — 2.
Fuente: Elaboracién propia

Luego de ello de visualizaba el video que mostraba la biografia de

José Asuncioén Silva, con el fin de contextualizar al usuario.

2

Figura 58. Cuarto testeo — 3.

Fuente: Elaboracién propia
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Al finalizar el video el usuario ingresaba al home de la pagina.

LEGADO - 4 NOCTURNO

SUSPENSO AMOR ART PROJECT

Figura 59. Cuarto testeo — 4.
Fuente: Elaboracion propia

Acto seguido entraba a la categoria de suspenso y después debia

elegir un poema.

SUSPENSO JAS PROJECT

Lazaro

[leer |

Figura 60. Cuarto testeo — 5.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 61. Cuarto testeo - 6.

Fuente: Elaboracién propia

Midnight Dreams

Figura 62. Cuarto testeo - 7.
Fuente: Elaboracién propia

Al elegir el poema se mostraban cuatro espacios importantes: el
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video, el poema, el glosario y las actividades.

SUSPENSO JAS

Lazaro

PROJECT

Glosario

Figura 63. Cuarto testeo - 8.

Fuente: Elaboracién propia

Lazaro

iVen, Lazarol, gritole

el Salvador, y del sepulcro negro

el cadéver alzose entre el sudario,

ensayé caminar, a pasos trémulos,

olié, palpé, miré, sintié, dio un grito
y lloré de contento.

Cuatro lunas més tarde, entre las sombras
del crepUsculo oscuro, en el silencio
del lugar y la hora, entre las tumbas
de antiguo cementerio,
Lézaro estaba, sollozando a solas
y envidiando a los muertos.

Glosario

Lézaro: Personaje Biblico que murid
¥ cuatro dias despues Jesiristo revivio
Tremulo: Tembloroso

Sepulcro: Construccién funeraria de piedra,
usada para enterrar uno o varios cadaveres.

Sudario: Lienzo que sirve para cubrirle
el rostro a las personas muertas

Observa el siguiente contenido y ubica cual es el sepulcro y
cual es el sudario. Escribe lo que piensas de lo que ves.

Figura 64. Cuarto testeo - 9.
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Fuente: Elaboracion propia

.

-

-\

.

Escribe tu opinion sobre el poema en las hojas que tienes teniendo en cuenta la siguiente
pregunta gporque lazaro envidia a los muertos?

Figura 65. Cuarto testeo - 10.

Fuente: Elaboracién propia

SUSPENSO AMOR J

Humo

José Asuncién Silva

Baijo los arboles viejos
cuya sombra el suelo bafia
miro perdida a lo lejos
una pequefia cabafia.
Todo en quietud alli vese,
la ventana no esta abierta
y el musgo grisoso crece
sobre el umbral de la puerta.
Cual tibio aliento aromado
que el frio condensa en nube
humo tenue y azulado
en espiral de ella sube.
Del alma que alli reposa
noticias a Dios le lleva
el humo que de la choza
en espirales se eleva.

Glosario

Umbral: Parte inferior de la puerta

Figura 66. Cuarto testeo - 11.
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Fuente: Elaboracion propia

oMo o0
en espirales se eleva.

Glosario
Umbral: Parte inferior de la puerta

Tenue: Que es poco intenso o perceptible

Antes de ver el video debes imaginar y luego dibujar la escena planteada
por el poema anterior.

Figura 67. Cuarto testeo - 12.
Fuente: Elaboracién propia

Otro enlace al cual el usuario podria ingresar era Proyecto,

donde podia descargar la documentacion del proyecto.

LEGADO NOCTURNO

Aportar a la apropiacién de la obra de José Asuncién,
Silva, a través de su difusién, en estudiantes bogotanos
que estén cursando la educacién media.

Descargar tesis

SUSPENSO Avor N JAS  PROJECT

Figura 68. Cuarto testeo - 13.
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Fuente: Elaboracion propia

En conclusion, al carecer de jerarquia la pagina, ademas de tener

vinculos con el contenido vacio, el usuario se perdia.

3.7.4.2 Evidencias (Percepcidon del usuario)

Figura 69. Cuarto testeo - percepcion del usuario 1.

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 70. Cuarto testeo - percepcion del usuario 2.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 71. Cuarto testeo - percepcion del usuario 3.

Fuente: Elaboracién propia
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Fuente: Elaboracion propia

3.8 Prestaciones del producto

3.8.1 Aspectos morfoldgicos

La pagina lleva un orden narrativo, comienza por la Biografia del
poeta, luego sigue el “Nocturno III” (su obra més importante), “Humo”
y, finalmente, L&zaro.

Este orden surgi6 a partir de los testeos, pues al colocar los
audiovisuales de esta manera los usuarios asociaban las historias y
€s0 mantenia su atencion y hacia mas facil la comprension lectora.

Ahora bien, el color negro domina gran parte de la pagina
debido a su significado, primero que se asocie con la noche y segundo
gue le dé una apariencia elegante. Por otro lado, el color azul tiene
dos funciones, una es llamar la atencién del usuario, la otra es reflejar
melancolia, ya que esta acompafado del negro.

El art nouveau esta presente en los marcos y la tipografia de
los titulos.
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LEGADO

NOCTURNO

Comenzar

Figura 73. Producto final - Home.

Fuente: Elaboracién propia

>

BIOGRAFIA

Figura 74. Producto final - Biografia.

Fuente: Elaboracion propia

La linea gréafica de la biografia est4 caracterizada por siluetas que
representan aquella identidad desconocida de Silva, ademas de
incluir distintas metaforas visuales, las cuales el usuario tendra que

interpretar segun su aprendizaje y criterio. Por otro lado, se decidio
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representar cada una de las estampas mas significativas de la vida

de Silva a través de colores que evoquen un sentimiento y que

permitan una mejor comunicacién del mismo.

Figura 75. Producto final — Biografia 1.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 76. Producto final — Biografia 2.
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Fuente: Elaboracion propia

igura 77. Producto final — Biografia 3.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 78. Producto final — Biografia 4.

Fuente: Elaboracién propia
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En cuanto al “Nocturno”, las escenas fueron
conceptualizadas a partir de las emociones del personaje, de ahi que
cambia de un ambiente célido a un ambiente frio con tonos azules.
Por otra parte, hay elementos organicos, que corresponden al estilo

gréfico de art nouveau, con mucha presencia de naturaleza y curvas.

P>

NOCTURNO Iii

Figura 79. Producto final — Nocturno 111 1.

Fuente: Elaboracién propia

LEGADQ
NOCTURNOQ

NOCTURNQ Il

Figura 80. Producto final — Nocturno 111 2.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 81. Producto final — Nocturno 111 3.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 82. Producto final — Nocturno Il 3.

Fuente: Elaboracién propia
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Por otra parte, en “Humo” se tuvo en cuenta que el poema
giraba alrededor de un fantasma; al relacionar el usuario con el
género narrativo que eligio, se representa una ambientacién oscura
con un aspecto abandonado. El estilo art nouveau esti presente en

el disefio de la casa.

Figura 83. Producto final — Humo.

Fuente: Elaboracién propia

Cual tibio aliento aromado
que el frio condensa en nube

Figura 84. Producto final — Humo1l.

Fuente: Elaboracién propia
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De modo similar en “Lazaro” se quiso representar un
ambiente sombrio, se relacioné el contenido del poema con la estética
popular de un muerto viviente (zombie), todo ello con el fin de

empatizar con los gustos de los usuarios.

Figura 85. Producto final — Lazaro.

Fuente: Elaboracién propia

Flgura 86. Producto final — Lazarol.
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Fuente: Elaboracion propia

Para el Isotipo se tuvo en cuenta la importancia que tiene la
luna para la obra méas importante de José Asuncion Silva; es asi como

se construy6 un logo facil de distinguir.

Figura 87. Proyecto final - Isotipo.

Fuente: Elaboracién propia

3.8.2 Aspectos técnico-funcionales

Como ya se ha mencionado el producto esta optimizado para
el ancho de pantalla de un televisor. Se complementa con el cuaderno
de apuntes en donde se resolveran las actividades, debido a la
dinamica de la clase.

El producto es un complemento de aprendizaje de la clase de
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Patrimonio y turismo del Colegio La Candelaria.

Por otra parte, algunas funciones de la pagina web fueron
hechas gracias a tutoriales, asi como cédigos con lenguaje javascript
con licencia libre. De modo similar, para los cortos audiovisuales se
us6 una herramienta llamada mixamo (software online con licencia

libre) como modelo para algunas animaciones.

3.8.3 Aspectos de usabilidad

El primer aspecto de usabilidad es la ventana emergente al
abrir cualquier seccién con audiovisual. Esta ventana le indica al

usuario el significado de los botones que no son estandarizados.

¢Para qué sirven?

Figura 88. Producto final - ventana emergente.
Fuente: Elaboracion propia

Los iconos abren otras ventanas emergentes que indican el glosario

y las actividades, cada icono representa la tematica que contiene. Los
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botones son circulos para optimizar el espacio, y que el producto

mantenga un concepto de limpieza para que no termine agobiando al

TN B |
S,

usuario.

Figura 89. Producto final - iconos.

Fuente: Elaboracién propia

. [x)
Glosario

i Hace

referencia al pensamiento colectivo del pais.

Ejemplo: Los hombres no lloran

Figura 90. Producto final - glosario.
Fuente: Elaboracién propia
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Escribe

Figura 91. Producto final - actividad.

Fuente: Elaboracién propia

Cuando el glosario contiene muchas palabras, existe el slider,
una herramienta que hace las transiciones de palabra a palabra, esto

con el fin de conservar los textos pequefios.

Glosario

Ceiiida:

Figura 92. Producto final - glosario 2.

Fuente: Elaboracién propia
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Finalmente estd el menu principal, acompafia a cada seccion para
que el usuario decida que ver a pesar de que haya una continuidad
narrativa. Ademas de poder regresar al inicio y ver mas informacién

del proyecto.

Inicio

Biografia

Poemas

Producto

Nosotros

Figura 93. Producto final - menda.

Fuente: Elaboracién propia
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Capitulo 4. Conclusiones
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4.1 Conclusiones

El valor patrimonial del legado dejado por José Asuncion
Silva, puede radicar tanto en su sensibilidad como en la importancia
a nivel literario e histérico. Su obra cuenta una historia donde plasma
sentimientos, pensamientos y situaciones; de manera que, cuando
ocurre el suicidio del poeta, se puede comprender las posibles
razones que tuvo para llegar a esa tragica accion.

Teniendo en cuenta lo anterior, es fundamental no hablar de
José Asuncién Silva de manera tan académica sino mas emotiva y
conmovedora, ya que es asi como el usuario puede empatizar con el
ser humano que habia detras de los versos.

Al identificar lo anterior dicho, se pudo definir una estructura
narrativa en el producto, con el que se logré cumplir con el objetivo
planteado en el presente proyecto.

Ahora bien, fue un reto contribuir con el proceso de
apropiacion de la obra de Silva en un usuario que no posee ni gusto
ni habito lector; sin embargo, el usuario, en sus ratos libres veia
videos 0 se entretenia con videojuegos y musica, de esta forma se
determind que debia tenerse en cuenta tanto los gustos narrativos del
usuario como las actividades que realizaban a menudo.

Después de testear y de conocer al usuario, se identifico que
el arte del billete de cinco mil podria empatizar con el usuario debido
a que lo distinguen, pues lo han usado.

Al ver la interaccién que tenian los estudiantes con la
narrativa en el billete de cinco mil, se pudo corroborar que

efectivamente empatizaban mucho mas con la historia de Silva, ya
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gue comprendian su importancia.

Esto condujo a que el producto debia fundamentarse en una
estructura para fomentar la lectura critica y con ello lograr un
aprendizaje significativo, por lo que se definié el método de lectura en
donde hay prelectura, lectura y pos-lectura.

La prelectura defini6 términos desconocidos por los usuarios,
la lectura difundia la obra de Silva apoyada en un paratexto para su
comprension; finalmente, la pos-lectura fueron las actividades que
permitian que el usuario analizara la lectura, al cumplir con el método
de lectura se contribuy6 al proceso de apropiacion del patrimonio
cultural dejado por José Asuncién Silva, puesto que a partir del
analisis los usuarios definieron un significado propio de cada una de
las obras.

Por otra parte, era importante conocer donde iba a interactuar
el usuario con el producto, asi que se decidié6 que la herramienta
disefiada fuera un complemento para la clase de Patrimonio y turismo;
ya que, la guia del profesor seria de ayuda para aclarar dudas.

En cuanto a la primera hip6tesis explicativa del proyecto se
identific6 una validacion, puesto que durante los testeos se evidencio
gue varias palabras desconocidas eran obstaculos para que algunos
usuarios entendieran el poema.

En cuanto a la segunda hipétesis explicativa se confirmo que
el colegio, a pesar de tener un énfasis en patrimonio y turismo, no
ensefia quién fue José Asuncion Silva ni sus obras.

En cuanto a la hipétesis propositiva se validd, se identifico

que existia un desconocimiento entorno a Silva, estos datos
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recogidos establecieron que el producto debia contar quién fue Silva.

En conclusién, las ventajas y fortalezas de Legado Nocturno
radican en la experiencia Unica de entender a un poeta, la empatia
con el usuario reflejada en el producto, familiarizacion con elementos
ya conocidos, la relacién existente entre poemas y la biografia; todo
esto se complementa para crear una experiencia Unica para entender

el legado del poeta José Asuncion Silva.

4.2 Estrategia de mercado

Dentro de este apartado se define cada seccidn del canvas; por otra

parte, dentro del anexo 12 se encuentra el diagrama del canvas.

4.2.1 Segmentos de cliente

Nuestros clientes seran tanto los profesores como los
estudiantes, o personas ajenas a las aulas educativas pero que aun

asi deseen experimentar el producto.

4.2.2 Propuesta de valor

Experiencia web con narrativas audiovisuales que fomenta el
pensamiento critico y con un proceso de prelectura, lectura, y pos-
lectura con el que interactla el usuario; en otras palabras, una nueva

manera de ensefiar la obra de José Asuncion Silva.
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4.2.3 Canales

Los canales por los cuales se conocerd/comunicara con el
proyecto son internet, por medio de redes sociales; Convenciones
educativas y tecnoldgicas, entre otras; asi como centros oficiales del

Distrito.

4.2.4 Relaciones con los clientes

Se ayudara a los estudiantes o docentes que requieran ayuda para el
correcto funcionamiento del producto durante las primeras sesiones

de uso.

4.2.5 Fuentes de ingresos

Tabla 9. Fuentes de ingresos

Servicio Valor

Representacion del poema | Entre $6’000.000 a $12°000.000
(Puede variar dependiendo de | COP

lo extenso que sea)
Biografia del poeta $8'000.000 COP

Fuente: Elaboracién propia

4.2.6 Actividades clave

Durante las actividades, se realizara la seleccion de los

poemas segun interés de los estudiantes o a pedido de un docente.
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Posteriormente se analizard el poema y se definirdn elementos
principales que puedan ser representados, durante esta etapa se
podra acudir a un experto tematico para una mejor comprension del
poema.

Luego, se procedera a graficar el poema, con artistas

visuales, y un locutor de voz.

4.2.7 Recursos clave

Para el funcionamiento del producto, sera necesario el uso de
una base datos donde se encuentre toda la informacién del mismo.

Dispositivos digitales para la realizacion del producto, para los
cuales es vital contar con acceso a internet, y licencias de software.

Por otra parte, los recursos humanos necesarios son,

modeladores, animadores, locutores, director de arte, entre otros.

4.2.8 Socios clave

Los socios que son parte de “Legado nocturno” son: el colegio
integrado la Candelaria, por ser el caso de estudio de este proyecto y
por su pertinencia debido a su localizacion.

Compositor musical, debido a su importancia a la hora de
ambientar los escenarios de los poemas.

Locutor, parte fundamental de la lectura en voz alta de los
poemas.

Casa de Poesia Silva, por ser un eje importante de

informacion alrededor de la vida y obra de Silva.
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Idartes, ya que es un gestor de préacticas artisticas que busca
garantizar los derechos culturales de los bogotanos. Esta institucion
publica podria financiar un proyecto como “Legado nocturno”.

Expertos teméticos, a los cuales se remitira para ayuda en
poemas particularmente complejos, y criticas para mejorar los ya

existentes.

4.2.9 Estructura de costes

Tabla 10. Estructura de costes

Servicio Valor

Servicios publicos $350.000/mes
Licencia de software $150.000/mes

Base de datos $60.000/mes
Modelador, animador $1'200.000 c/u al mes
Internet $100.000/mes

Total $ 3'060.000/mes

Fuente: Elaboracién propia

4.3 Consideraciones

A corto plazo se busca abarcar mas obras de Silva para que
los estudiantes tengan mas opciones de ver el contenido segun sus
intereses en géneros narrativos.

A mediano plazo se busca abarcar otros autores, ya que Silva

no es el tnico que ha dejado un legado cultural para Colombia. Es
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muy probable que la obra de otros autores tampoco se difunda lo
suficiente o de la manera correcta, especialmente en instituciones
educativas

A largo plazo se busca una posible alianza con Idartes o el
Ministerio de Educacion para abarcar mas instituciones educativas
del pais, para que puedan ser beneficiadas; como se dijo

anteriormente, no solo con la obra de Silva, sino con mas autores.
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Anexo 4. Links de Portafolios

Es un blog de notas llamado portafolios y se encuentra en el CD.

Anexo 5. Linea del tiempo

Es una carpeta llamada linea del tiempo y se encuentra en el CD.

Anexo 6. Permisos

Es una carpeta llamada permisos y se encuentra en el CD.

Anexo 7. Empatizar

Es una carpeta llamada empatizar y se encuentra en el CD.

Anexo 8. Entrevistas

Es una carpeta llamada entrevistas y se encuentra en el CD.

Anexo 9. Testeos de producto

Es una carpeta llamada testeo producto y se encuentra en el CD.

Anexo 10. Evaluacién heuristica

Es una carpeta llamada evaluacion heuristica y se encuentra en el
CD.

Anexo 11. Producto

Es una carpeta llamada producto y se encuentra en el CD.
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Anexo 12. Canvas

Es una carpeta llamada canvas y se encuentra en el CD.
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