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Resumen

En Colombia existe un muy bajo nivel de lectura critica, tal como lo
evidencian los resultados de los examenes de Estado y las pruebas
internacionales del Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos (PISA). Entre otras razones para que esto ocurra, se puede
mencionar que no se promueve adecuadamente el interés por la
lectura y que, de este modo, los estudiantes crecen sin desarrollar
este importante habito. Esto incide también en que, pese a que
existen grandes escritores en el pais, la mayoria no sepa expresarse
bien por escrito.

Partiendo del hecho de que Colombia no es un pais lector, el
Proyecto LeEnamoérate esta encaminado a promover el interés por la
lectura en estudiantes de Educacién Media (tomando como caso de
estudio el IED San José de Castilla en Bogota), por medio de una
herramienta digital que fortalezca los métodos pedagdgicos
empleados por los docentes.

La metodologia esta basada en el Design Thinking de Tim
Brown, dado el interés de centrar la investigacién en el usuario. A
través del proceso de empatizar y definir, se determina el usuario y el
entorno y, posteriormente, se llevan a cabo las etapas de ideacion y
prototipado de una herramienta digital que apoye las dinamicas
implementadas en el aula.

Este proceso, en el que se involucran tanto los estudiantes como los

docentes, lleva al proyecto a desarrollar una multiplataforma en la
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gue, mediante una serie de preguntas iniciales, pueda determinarse
el gusto del usuario, en particular, con base en el Plan Lector de la
institucion. A través de esto, los docentes pueden ver el progreso de
cada uno de los estudiantes y realizar una evaluacién conjunta
durante la clase. Para ello, la plataforma se utiliza en los dispositivos
moviles de los estudiantes y las preguntas se pueden visualizar en el
monitor de la clase.

Entre otros resultados de la propuesta, cabe decir que la
implementacién del producto final fue satisfactoria tanto para los
estudiantes como para los docentes, dada la interactividad, asi como
la posibilidad de hacer de la lectura algo divertido y agradable para
los estudiantes. Esto permite, ademas, que los estudiantes puedan
conocer su progreso y charlar con otros estudiantes de la institucién
para compartir opiniones en torno a los textos leidos.

Y este es un aspecto clave del aprendizaje significativo y de
la motivacion hacia la lectura; sin duda, algo que debe seguirse
trabajando desde las politicas educativas para conseguir un cambio
que impacte efectivamente en el sistema educativo y en los resultados

de las pruebas, en busca de la construccion de un pais lector.

Palabras clave:

e Interés lector
¢ Ensefanza
e Aprendizaje

e |ED San José de Castilla
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e Habito lector

Linea(s) de profundizacién:

Tecnologias para produccion multimedia / Productos audiovisuales
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Abstract

In Colombia there is a very low level of critical reading, as evidenced
by the results of the State exams and international tests of the
Program for International Student Assessment (PISA). Among other
reasons for this to happen, it can be mentioned that interest in
reading is not properly promoted and that, in this way, students grow
up without developing this important habit. This also affects that,
although there are great writers in the country, most do not know
how to express themselves well in writing.

Based on the fact that Colombia is not a reading country, the
LeEnamoérate Project is aimed at promoting interest in reading in
Middle School students (taking as a case study the IED San José de
Castilla in Bogota), through a tool digital that strengthens the
pedagogical methods used by teachers.

The methodology is based on Tim Brown's Design Thinking,
given the interest of focusing research on the user. Through the
process of empathizing and defining, the user and the environment
are determined and, subsequently, the ideation and prototyping
stages of a digital tool that support the dynamics implemented in the
classroom are carried out.

This process, in which both students and teachers are
involved, leads the project to develop a multiplatform in which,
through a series of initial questions, the user's tested can be
determined, in particular, based on the Reading Plan of the
institution. Through this, teachers can see the progress of each

student and conduct a joint evaluation during class. To do this, the
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platform is used on students' mobile devices and the questions can
be displayed on the class monitor.

Among other results of the proposal, it should be said that
the implementation of the final product was satisfactory for both
students and teachers, given the interactivity, as well as the
possibility of making reading fun and enjoyable for students. This
also allows students to know their progress and chat with other
students of the institution to share opinions about the texts read.

And this is a key aspect of meaningful learning and
motivation towards reading; undoubtedly, something that should
continue working from educational policies to achieve a change that
effectively impacts the educational system and the results of the

tests, in search of the construction of a reading country.

Keywords:

e Reader interest

e Teaching

e Learning

e |ED San José de Castilla
e Habit reading

Research lines:

Technologies for multimedia production / Audiovisual products
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1.1 Introduccién

Para entender la razén por la que los estudiantes de educacion media
no muestran interés por la lectura, se da un vistazo a los resultados
del Informe del Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos PISA (Progreamme for International Stundet Assessment),
gue estudia las areas de mateméticas, ciencia y lectura de los
estudiantes de 15 afios, en donde Colombia muestra un puntaje por
debajo de la media, en relacion a los paises que registra dicho
informe, a pesar de que Colombia ha mejorado su puntaje (Semana,
2019). La organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econémico
(OCDE) aplica este examen estandarizado cada tres afos, desde el
afio 2000, y en cada una de las aplicaciones profundiza en una de las
tres &reas mencionadas (ICFES, 2016)

Adicionalmente, al observar los resultados del examen de
Estado ICFES (Instituto Colombiano para la Evaluacion de la
Educacién) en el que se evallan areas como matematicas, lectura
critica, sociales y cultura ciudadana y ciencias naturales, se muestra
un resultado por debajo de la media en la que se deberia encontrar el
general de los estudiantes, en particular, en el area de lectura critica,
pero ¢qué hace que no se obtengan los resultados esperados?
(ICFES, 2018).

A manera de hipétesis, se puede decir que se debe al
desinterés de los estudiantes proximos a presentar ciertos examenes,
en el cual pueden influir factores cognitivos, desarrollo de las clases,
la metodologia implementada por los docentes o hasta el tiempo que

le emplean a la lectura.
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El IED San José de Castilla es el lugar de desarrollo de la
investigacioén, en el cual se implementan alternativas para incentivar
la lectura y se encuentran docentes que abordan diferentes
metodologias para que los jovenes escojan lecturas y no se sientan
en la obligacion de leer los libros que se encuentran en el Plan Lector.

(A. Lozano, comunicacién personal, agosto de 2019).

1.2 Justificacion

El bajo interés de los estudiantes del IED San José de Castilla se
evidencia en el momento de realizar algun trabajo escolar o en
ejercicios de lectura en clase. Por esta razén, es necesario buscar
herramientas para incentivar la lectura en estudiantes de Educacién
Media.

Con el pasar los afios, la gestién de la informacion aumenta
y la tecnologia crece, asi como la cifra de aplicaciones y herramientas
para incentivar la lectura, sin embargo, el conocimiento disminuye.
Para los jovenes estudiantes de Educacién Media no es agradable
tener una clase de espariol y tener que realizar ejercicios con un libro,
asi como invertir tiempo para leerlo. Esto podria cambiar si la
motivacion hacia el interés por la lectura se aborda de una manera
didactica y amigable para los jévenes.

Los resultados de los examenes de Estado (ICFES) o
examenes para ingreso a la universidad demuestran que el trabajo
por incentivar el interés por la lectura se desarrolla de maneras no

didacticas para los jovenes y que no se le da la suficiente importancia
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a generar este interés. Es asi como los bajos resultados en esta area
sugieren la siguiente pregunta ¢ por qué es importante incentivar la
lectura desde el Disefio Digital y Multimedia?

Se puede decir que desde este campo de conocimiento se
pueden brindar ayudas pedagoégicas a los educadores, crear mejores
herramientas para los jévenes y aportar para que los estudiantes
fortalezcan las competencias, de modo que puedan dar cuenta de
ellas en alguna exigencia académica particular, por ejemplo,
examenes de ingreso a instituciones de educacion superior o pruebas
de Estado, entre otras.

Para esto, es pertinente desarrollar experiencias de usuario
desde el Disefio Digital y Multimedia con el fin de despertar el interés
por la lectura y asi lograr una sociedad con mayores hébitos lectores,
gue redunden en conocimientos y puntos de vista criticos frente a
cualquier tema.

Como se mostrara mas adelante en la investigacién
plasmada en este documento, se encuentran varios proyectos
enfocados a los nifios, primera infancia, 5 a 8 afios y preadolescentes.
No obstante, haciendo un comparativo con los proyectos que hay para
los jévenes que cursan Educacién Media no se encuentran muchos,
por esto es importante desarrollar la motivacion por la lectura en ellos.

Ahora bien, ¢por qué razdn se escogié como muestra los
estudiantes del IED San José de Castilla? Cabe mencionar que se
trata de estudiantes con caracteristicas sociales y econdmicas
diversas, entre ellas, que provienen de diferentes sectores de la

ciudad y que el poder adquisitivo de sus padres varia. Adicional son
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una institucién quienes promueven la lectura y se encuentran
preocupados por crear esta motivacion en los estudiantes, mediante
diferentes actividades e iniciativas por parte de la docente.

Para determinar el planteamiento del problema, se realiz6
una prueba diagnostica inicial a 20 estudiantes, entre décimo y
undécimo. En esta se le presenté un fragmento de un cuento y una
serie de preguntas al respecto. Los resultados arrojaron que los
estudiantes prefieren lecturas que se acomoden a sus gustos y que
sean ellos mismos quienes las escojan.

De esta manera, el objetivo principal es promover el interés
por la lectura en estudiantes de Educaciéon Media de la IED San José
de Castilla, mediante el disefio de una herramienta digital, destinada
a fortalecer metodologias desarrolladas en el aula. Se tomaréan fases
como conceptualizar la problemética desde puntos especificos como
legales e institucionales, caracterizar la poblacién y su entorno en el
proceso de la lectura, definir lineamientos de disefio para le
elaboracion de la herramienta y se desarrollara un prototipo para que

sea testeado con el usuario y con expertos.

1.3 Definicion del problema

Como lo asegura Carmen Silva (2011), experta en dislexia y maestra
en audicion y lenguaje de Espafia, una de las razones por la que se
presenta el desinterés en cualquier persona radica en la manera como
se aborda alguna lectura o como técnicamente se determina,

decodificacién de lectura fluida. Es decir, algunos pueden leer de
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manera rapida pero no lo entienden, como también, hay quienes
realizan una lectura juiciosa y al final la compresién es minima.

Los resultados del ICFES del afio 2018 muestran que el pais
se encuentra por debajo del puntaje minimo esperado. Asi mismo los
resultados del IED San José de Castilla se vieron inferiores con
respecto a otros colegios.

Como se muestra en el preambulo de la pagina web de Los
Mejores Colegios Ranking 2018, el objetivo es tener una radiografia
completa de los conocimientos que mide la prueba Saber 11 en una
escala de 1 a 100. Tan solo 156 colegios tienen un promedio por
encima de 70 puntos, dos estan por encima de 80 puntos y 1007
colegios obtienen un resultado inferior a 40 (ICFES, 2018).

Los estudiantes no muestran interés ante la lectura sin saber
gue puede ser bastante Util en futuras situaciones profesionales,
laborales y educativas. Para dar profundidad a la definicion del
problema se realiz6 el arbol de problemas en el cual se especifica
cada una de las areas relacionadas con la problematica; estas son el
aspecto académico, social, cultural y laboral, consecutivamente como
aparece en el arbol con respecto a las enumeraciones (ver Anexo 2).
De este modo, se llega a la pregunta de investigacion: ¢Por qué
desde el Disefio Digital y Multimedia es importante promover el interés
por la lectura en estudiantes de Educacion Media del IED San José

de Castilla?
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ETIED San Joseé de Castilla no se'
encuentra en este ranking en el aspecto de
lectura critica.

1
O Bajo nivel el Lectura critica y comprension

lectora en examenes ICFES y PISA.

Falta de competencias lectoras en

situaciones educativas superiores o
i laborales. @

Esto hace que los estudiantes no tengan Wi
un ejemplo de casa para que puedan

Odesarro!nr el interes por la lectura.
2

EL BAJO INTERES POR LA LECTURA EN LOS JOVENES DE
EDUCACION MEDIA EN EL COLEGIO SAN JOSE DE CASTILLA

Tos estudiantes no le encuentran interes @
2
El apoyo por parte de los padres a los

aleer un libro o dedicarle tiempo a crear
este habito.
estudiantes es bajo y no se encuentra un
seguimiento al proceso que se realiza en clase.

Los mejores colegios de Colombia estan rankeados
r las pruebas Saber 11y 500 156 colegios tienen un

promedio por encima de 70@

No hay un desarrollo para promover la lecturay el
Interes por esta se encuentra bajoy no desarrolla
competencias para examenes de Estado e
internacionales.

Figura 1 Arbol de problemas.

Fuente: Elaboracion propia

1.4 Hipé6tesis de lainvestigacion

1.4.1 Hipétesis explicativa

El desinterés por la lectura en los estudiantes se debe a que las
metodologias trabajadas en el colegio no son aquellas por las que los

estudiantes sienten mayor afinidad y motivacion.

1.4.1 Hipétesis propositiva

Dado que los jovenes son mas afines a los entornos digitales,
el desarrollo de una herramienta digital que promueva el interés por
la lectura seria pertinente para que desarrollen competencias en esta
area y se apoyen las herramientas desarrolladas en clase.
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1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Promover el interés por la lectura en estudiantes de Educacion Media
de la IED San José de Castilla, mediante el disefio de una herramienta
digital, destinada a las fortalecer metodologias desarrolladas en el

aula.

1.5.2 Objetivos especificos

1. Conceptualizar el marco politico e institucional para entender la
importancia de la lectura y conocer los planteamientos de autores que
han estudiado el tema para poder incentivarla.

2. Caracterizar a la poblacion y el espacio en el que esta se
desenvuelve para conocer el entorno y las fortalezas y dificultades
gue se presentan en el proceso de lectura

3. Definir lineamientos de disefio con ayuda del usuario para la
ideacién de un producto que promueva el interés por la lectura en la
poblacién.

4. Desarrollar un prototipo acorde a los lineamientos del usuario y
someterlo a testeos con a usuarios y expertos, para evaluar su

funcionalidad.
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1.6 Planteamiento metodolégico

Para el desarrollo del proyecto se utilizan las metodologias Design
Thinking (Brown, 2008) y el Disefio Centrado en el Usuario (UX)
planteada por Jakob Nielsen y Donald Norman, fundadores de la
Nielsen Norman Group (Nielsen Norman Group, 1998).

Entre las fases que se desarrollaran son: Empatizar, definir,
idear, prototipar y testear.

Se empatizara principalmente con los actores implicados,
continuando con el usuario como tal, mediante herramientas como
Focus Group, benchmarking e indagacion de la informacion
necesaria; posteriormente, se entrara a definir al usuario y su entorno
para idear una herramienta acorde con las etapas anteriores y
proceder al prototipado y testeo del producto.

Haciendo uso de herramientas como entrevistas, charlas,
encuestas, cuestionarios no estructurados, disefios de baja y alta,
entre otras, para asi tener la mayor caracterizaciéon de la problematica

y nuestro usuario (ver Anexo 3).
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DESIGN THINKING

Tim Brown

Empatizar

Mapa de Actores

Mapa de Usuarios

Entrevistas

Focus Group
Benchmarking %
Investigacion

Testear Definir
Cuestionarios e Perfil de usuario
Entrevistas Insights

Focus Group Indagacion

Focus Group

Prototipar @ .~
i Idear
Moodboards
Mapa de Usuarios
Journey Map
Focus Group

Inmersion cognitiva
Wireframes
Prototipo de baja
Prototipo de Alta

Figura 2 Diagrama de Planteamiento Metodologico con sus
herramientas a realizar en cada etapa.

Fuente: Elaboracion propia

38



LeEnamoérate

1.7 Alcances y limitaciones

1.7.1 Alcances

1. El presente proyecto llevara a cabo visitas a la institucién
educativa para poder definir determinantes en la
investigacion.

2. Ser realizar4 en una sola institucion educativa por el facil
ingreso y el conocimiento que se tiene de la misma.

3. El proyecto se centrara en promover el interés por la lectura
en la poblacién que constituye el caso de estudio.

4. Se realizaran de 3 a 5 entrevistas con los profesores y
alrededor de 10 entrevistas con los estudiantes, entre mesas
redondas, entrevistas individuales y testeos para poder
determinar las necesidades de nuestros usuarios y llegar al

producto final.

1.7.2 Limitaciones

1. Dado que la fecha de entrega de los resultados de estado
presentados en el 2019 se entregan a finales de octubre, esto
lleva al proyecto a basarse en datos de afios anteriores.

2. El tiempo de recoleccion de informacion comprende dos
meses, por lo que el prototipado se realizara en el siguiente

mes.
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Capitulo 2. Base tedrica del

proyecto
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2.1 Marco referencial

2.1.1 Marco teérico contextual

La lectura debe incentivarse, apoyarse y amarse, no imponerla,
obligarla ni calificarla. Para esto se tuvo una entrevista con la
licenciada en énfasis en idioma espafiol que comentaba “hay que
encontrar una manera diferente de incentivar la lectura en los
estudiantes” (A, Duran, comunicacion personal, 12 de septiembre de
2019) (ver Anexo 4). En Colombia hay organizaciones que se dedican
a encuestar y sacar informacion de los libros leidos y sacan
estadisticas cierta cantidad de tiempo, pero se entiende que la
cantidad de libros no define que tan bien o mal se lee, es la calidad
de esto, se puede leer 10 libros de 10 paginas en un afio, a
comparacion de leer un libro de 1000 paginas, esto muestra que la
cantidad de libros leidos no define si leer mucho o poco hace un pais

lector, como se muestran en estadisticas mundiales:

Tabla 1: Tabla de los paises que mas leen y la cantidad de libros
gue leen al afio. (NOP World Culture Score, s.f.)

Reading
Mean Hours
India 10,7
Thailand 9,4
China 8,0
Phillippines |7,6
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Egypt 7,5
Czech

Republic 7,4
Russia 7,1
Swecen 6,9
France 6,9
Hungary 6,8

Saudi Arabia |6,8
Hong Kong 6,7

Poland 6,5*
Global 6,5
Venezuela 6,4
South Africa |6,3
Australia 6,3
Indonesia 6,0

Argentina 5,9

Turkey 5,9
Spain 5,8
Canada 5,8
Germany 5,7
USA 5,7
Italy 5,6
Mexico 5,5
U.K. 5,3
Brazil 5,2
Taiwan 5,0
Japan 4,1
Korea 3,1

Fuente: Tomado de https://lecturaaqgil.com/paises-mas-lectores/
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El nivel de lectura es bajo, como se puede apreciar en la tabla
anterior, pues en Colombia se leen de uno a dos libros al afio. Hay
estudios realizados por el NOP World Culture Score (2017), en los
gue hay personas capaces de leer de 3 a 4 libros a la semana y
aplican técnicas que les ayudan a tener una lectura efectiva. Asi
mismo como se muestra en la Encuesta Nacional de Lectura que se
realiz6 en el 2018 por parte del DANE, se demostr6é que se leen 2,9
libros al afio. (Ministerio de Cultura, 2018)

Estos datos muestran que la lectura en Colombia es baja,
pero no se sabe si los libros de los encuestados son largos o cortos,
como se explica anteriormente, esto no permite informacion clara
sobre si la lectura es de interés para los colombianos, pero, ¢Es
realmente importante la lectura en Colombia?

“Si, hay 30 millones de libros circulando, si, mejoré el indice
de lectura, pero es necesario empezar a trabajar en otras practicas
para que ese lector critico sea una realidad” (Cardozo, 2018). Esto
es importante, se puede empezar a leer mas libros al afio y ser un
pais que lee, pero ser realmente un pais lector es crear un interés por
la lectura, con el que se pueda leer sin obligacion. Esto es el inicio de
una cultura diferente en la que se tengan mejores competencias

lectoras frente a otros.

2.1.1.1 Lectura en la Adolescencia

Segun Cristian Vazquez, de la revista virtual, eldiario.es, muestra que

la poblacién que desarrolla una lectura desde una temprana edad
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desarrolla mejores competencias, mejor interpretacion de la lectura y
mejor solucién de problemas al momento de enfrentarse a estos,
mientras que las personas que empiezan tarde y leen poco
experimentan dificultades que las haran leer cada vez menos.
(Vazquez, 2017)

La importancia de la lectura en cualquier etapa de la vida
siempre serd alta; es la mejor manera de crear una historia y
desarrollar la creatividad, liberar la mente de algun problema o un dia
atareado; la lectura es importante para todos. Asi como existen libros
para nifios, quienes estén en blusqueda de lo que les gusta, hay libros
para adultos quienes ya sepan qué leer.

Los jovenes no saben en dénde puedan encontrar esos libros
0, en este caso, dénde puedan encontrar el gusto por la lectura. Por
esto no hay interés y tampoco les gusta la lectura.

En la etapa de la primera infancia se pueden encontrar
bastantes proyectos que inculcan la lectura y el gusto por ella. Existen
organizaciones como MaguaRed que han realizado charlas que
desarrollan en conjunto con la Red de Bibliotecas llamadas Coloquio,
gue han realizado herramientas pedagégicas como lo son el
promover la lectura mediante el juego, entre otras, que ayudan a
desarrollar la habilidad lectora. Ademas MaguaRed, en compafiia con
Leer es mi cuento, han digitalizado libros en PDF para mostrarlos a
los nifios y que se vayan familiarizando con el arte de la lectura. Este
acompafiamiento de la lectura en la primera infancia es vital para el
desarrollo cognitivo y el desarrollo de competencias importantes.

Por esto se llega a los adolescentes, y a las herramientas que
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se han implementado para esta poblacion. Estas herramientas han
sido pocas y no son las 6ptimas para su uso, presentan problemas al
momento de usarlos, por ejemplo, Lee lo que quieras pero lee, del
cual se hablara mas adelante mostrando las ventajas y falencias que

presenta.

2.1.2 Marco teérico disciplinar

Desde el disefio se conocen algunas herramientas que pueden
ayudar a incentivar la lectura, con las que se pueden desarrollar
estrategias pedagogicas y son de facil acceso a cualquier usuario.
Cualquier persona con acceso a un dispositivo mavil e internet puede
obtener estas herramientas. En Espafia hay excursiones vy
campamentos de lectura basados en una educacion transversal, que
promueve el aprendizaje entorno al proceso de metodologias learning
by doing (aprender haciendo) y design for change (yo disefio para
cambio) (Fundacion German Séanchez Ruiperez, 2019). En
Colombia se desarroll6 una herramienta digital del Ministerio de
Cultura y la Biblioteca Nacional de Colombia que “busca ampliar
el concepto de lectura y promover habitos alrededor de ella” (La
Opinién, 2018).

2.1.2.1 El uso de las TICs en la ensefianza, producciéon y

comprensién de textos narrativos en el grado sexto

Este proyecto realizado por la docencia de la facultad de Ciencias
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humanas de la Universidad Nacional de Colombia, especificamente
del Departamento de Linglistica Espafiol y Filologia Clasica, se
desarrolla en el barrio Ciudad Bolivar en el colegio CEIDD de Sierra
Morena, con los estudiantes de sexto, durante el primer semestre del
2009. El objetivo de este proyecto, inicialmente, era desarrollar la
imaginacion y el proceso de lectura en los estudiantes mediante
actividades como dibujar personajes o escenarios de cuentos de
diferentes subgéneros (ciencia ficcidn, terror, fantasia, hadas, policial,
etc.).

Después se lleg6 a involucrar las TIC, ya que “surgi6 la idea
por parte del profesor de sugerir la inscripcién de los alumnos, dado
que ese era el tema central del proyecto que se desarrollaba, en el
Tercer Concurso Nacional de Cuento, homenaje a German Espinosa,
propuesto por RCN television y el MEN, que se desarrollaba por la
misma época de la realizacion del proyecto” (Beltran, 2009).

A partir de la inscripcion al concurso, llevo a todos, incluyendo
al profesor, de como funciona el mundo de los cuentos, mediante el
campo virtual, se encontraron con YouTube, donde se puede
encontrar mucha informacion mediante videos sobre cémo funcionan
los cuentos y como se pueden desarrollar uno de estos. También con
la p4gina del instituto Cervantes que en ese momento, segin cuenta
el autor, a diario se encontraban maneras diferentes de contar las
cosas, por ejemplo, para nifios con problemas auditivos, un personaje

cuenta la historia mediante el lenguaje de sefas.
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2.1.2.2 Leer para construir

El proyecto realizado por Luisa Fernanda Morales Rojas, de la
Universidad de La Salle llamado “Leer para construir”, desarrollado
en el afio 2010, busca animar y promover la lectura en los estudiantes
de quinto grado del Gimnasio Campestre Beth Shalom. Ademas, tiene
como proposito formar a los maestros de la institucion para que
estimulen el amor por la lectura a los estudiantes y que reconozcan la
importancia de promoverla desde una manera que llegue a ser
novedosa, activa y contextualizada en las clases de lengua
castellana.

El proceso de implementacion de este proyecto fue mediante
charlas a los estudiantes para informarles sobre la importancia de la
lectura y aparte de talleres a los maestros para darles herramientas
acerca de como pueden estimular la lectura en los estudiantes, sin
dejar de lado los principios que tienen en el colegio, ya que es un
colegio cristiano.

2.1.2.3 Leer es mi cuento

Es la iniciativa para la formacion del habito lector en las primeras
experiencias de la nifiez, la cual centr6 sus esfuerzos en esta
poblacién aprovechando los desarrollos institucionales y llevando a
nifios de 6 afios a ser los protagonistas de esta campafa.

La intencién de “Leer es mi cuento” era llevar los libros a los
nifios y sus familias, pero més alla de una biblioteca publica, llegar
con libros a sitios de dificil acceso. Por esto se mejoraron las
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infraestructuras y los servicios de las bibliotecas, y también se
formaron a bibliotecarios que atiendan todo. Por esta razén se
fortaleci6 la Red de Bibliotecas Publicas.

Desde que Leer es mi cuento se implement6 y la Red de
Bibliotecas creci6 y se fortalecid, llevo a que el indice de lectura en
Colombia aumentara segun la Encuentra Nacional de Lectura en el
2017.

“Impulsar la lectura en un pais no culmina con el esfuerzo de
un gobierno. Debe ser la constante de una sociedad comprometida
con su desarrollo. Este es el resultado de los dltimos ocho afios de
promover el habito lector en los colombianos” (Ministerio de Cultura,
s.f.)

2.1.2.4 Serie Editorial Rio de Letras

Son colecciones de libros dirigidas a diferentes comunidades
educativas, como docentes, estudiantes, personas bilingles,
indigenas, comunidades afros y personas con dificultades visuales o
auditivas. El material de lectura y escritura es didactico y fomenta el
aprendizaje.

Las colecciones que se han desarrollado son:

e Coleccidn Libros maestros

e Coleccion Territorios narrados

e Coleccion Leer es mi cuento

e Coleccion Colombia cuenta del Concurso Nacional de

Cuento
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e Coleccion Leer es el cuento de la generacion de la paz
e Coleccion Manuales y cartillas
La variedad de colecciones que este proyecto posee es rica

en informacion y se encuentra para fomentar la lectura al maximo.

2.1.2.5 Ministra comparte libros con personas en Timiza

En Bogotd, el 21 de julio del 2016, la ministra de Educacion de ese
momento, Gina Parody, dentro del marco de IndieBo, se reunié con
350 personas, entre estudiantes, docentes y padres, en el parque
Timiza, para poder realizar una jornada de lectura en voz alta con
todas estas personas.

La ministra acompafiada por Paola Turbay, compartié con
los asistentes las letras e historias del libro “Asi Vivo Yo. Colombia
contada por los nifos”, por la autora Pilar Lozano; se encuentran 11
cuentos y hace el recorrido por las diferentes tradiciones y culturas
del pais contadas por nifios.

Unos de los propdsitos del Gobierno es mejorar el
comportamiento lector (que lean méas, mejor y con gusto); aumentar
el indice de lectura y promover el uso de los libros generando el
desplazamiento a las Bibliotecas publicas y escolares. Ademas, se
desarrollan varias estrategias para promocion de la lectura:

e Maratones de Lectura
e Pasate a la Biblioteca Escolar
¢ MEN lee por Colombia

e Concurso Nacional de Cuento
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e Colecciones de Libros y bibliotecas 2.0

2.1.3 Marco conceptual

En este apartado encontraremos una serie de conceptos que pueden
ayudar a determinar algunos de los criterios disciplinares para
continuar desarrollando la investigacion, con los que algunos podrian
seguir su rumbo y desarrollar una investigaciéon con ayuda de estos
conceptos y como otros poder refutar y llevar mejor resultado para

nuestra poblacion.

Tabla 2. Marco conceptual

La lectura critica ademas de ser una buena lectura
y una lectura activa, implica mas que solamente

comprender lo que el autor quiere decir, implica

Lectura | qudar y evaluar en qué posicién se encuentra el

Critica escritor y asi mismo poder tomar una propia

postura con respecto al tema que se trata. Susan

(Kruger, Kruger, da algunos puntos que se pueden tener en
2018)

cuenta para conseguir una lectura critica:
1. Tomar en consideracion el contexto del
escrito
Cuestionar las aseveraciones del escritor
Comparar el escrito con otros del mismo

tema
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4. Analizar los supuestos hecho
5. Evaluar las fuentes usadas

6. Identificar cualquier sesgo del escritor

Para Maite no hay edad para despertar el interés
por la lectura, al contrario, hay muchas maneras

de poder despertarlo y asi poder cambiar la vida

Interes por de alguien, incluso con un solo libro. Ella expone
lalectura diferentes entornos en donde se puede hacer un
acercamiento a la lectura y comenzar a
(Nicuesa, desarrollar el interés por esta:
s.f.) 1. Presentaciones de libros
2. Abrir librerias nuevas
3. Regalar libros de cumpleafios o fechas
especiales
4. Relectura de libros
Cine inspirado en libros
El habito lector es una accion que se desarrolla
con la constante actividad de la misma, el
momento en el que esto se hace por “rutina”, es
Habito porque esto se ha convertido en un habito, si se
lector

llega a realizar por mas de un mes a cierta hora,
cierta cantidad de tiempo, se convierte en un

habito. La intencién de convertir esta actividad en
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(Larrafiaga & | un habito es que sea una satisfaccion personal
Yubero, que refuerce el hecho de ser lector
2005)

“Siempre ha habido dificultades en el
aprendizaje. Hace 50 afios eran andar una

hora para llegar al colegio o proporcionar

“Lanueva comidas nutritivas. Hoy se trata de la enorme
pedagogia” cantidad de estimulos. El nuevo desafio es
controlar el acceso al mévil y al ordenador
(Enkvist, para que no pierdan la concentracion en los
2018)

estimulos.” Los puntos importantes que
muestra la doctora, anteriormente, introduce
el como podemos incentivar la lectura por
medio de la tecnologia, ya que los jovenes
son afines a estos entornos y es en donde

podemos entrar de la mejor manera.

Fuente: (Enkvist, 2018); (Kruger, 2018); (Larrafiaga & Yubero, 2005);
(Nicuesa, s.f.).
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2.1.4 Marco institucional

2.1.4.1 IED San José de Castilla

Para el desarrollo de este proyecto se trabajara con la Institucién
Educativa Distrital San José de Castilla en donde se llevard a cabo
toda la investigacion con la poblacion de décimo y undécimo, que
hacen parte de la etapa de Educacion Media. Esta institucion cuenta
con dos jornadas, mafiana y tarde. A los estudiantes de Educacién
Media se les da jornada adicional, en donde se profundiza en Inglés
como lengua extranjera, esto hace que la institucion tenga un buen
desempefio en este idioma. Ademas, al momento de que los
estudiantes terminan sus estudios se les certifica en el idioma
dependiendo del desempefio que hayan tenido a lo largo de sus dos
afios y un examen final, en particular realizado por el docente de la
institucién, que se les imparte.

En el area de humanidades el colegio cuenta con la docente
de la jornada de la mafiana, Anyela Adriana Lozano Yara, Licenciada
de Espafiol e Inglés de la Universidad Pedagégica Nacional,
Especialista en Pedagogia de Recreacion Ecoldgica de la Fundacion
Los Libertadores y con Maestria en docencia en la Universidad de La

Salle. (ver Anexo 5)

2.1.4.2 Red de Bibliotecas

El apoyo de la Red de Bibliotecas, quienes han apoyado para conocer
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gué estrategias se han desarrollado y que métodos se han pensado
para incentivar el interés por la lectura en esta poblacién.

Los funcionarios de la biblioteca Virgilio Barco, son un
referente importante, los cuales nos han dado una base de datos con
algunos proyectos que han realizado en la poblacion en general,
cémo han trabajado de la mano con colegios, haciendo uso también
de las TIC y como esta ultima les ha funcionado en el desarrollo de
herramientas que pueden implementarlas en algunas bibliotecas de
la ciudad.

Los proyectos que han realizado son el conversatorio
Coloquio y Leamos la primera infancia. En la Biblioteca Virgilio Barco
se relnen varios exponentes, alli intercambian y exponen sus
diferentes conocimientos para asi crear estrategias de lectura en una
poblacién de nifios de 0 a 6 afios (Red de Bibliotecas Publicas de
Bogoté, 2019).

El proyecto Uso y apropiacién de TIC en bibliotecas publicas,
es un proyecto que promueve el uso de las TIC en las bibliotecas del
pais, donde se pueden realizar registros fotograficos, espacios de
autoaprendizaje con ayuda de la tecnologia, ciclos de cine y talleres
de promocién de la lectura en medios digitales. Con esto quieren
promover la lectura en distintos medios y asi poder ayudar en el
desarrollo de los usuarios y tener mejor reconocimiento a nivel
nacional. Esto es una iniciativa del Ministerio de Cultura y la Biblioteca
Nacional de Colombia la cual se ejecuta en marco legal de lectura y

escritura Leer es mi cuento (Biblioteca Nacional de Colombia, 2019).
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2.1.4.3 Fundalectura

Fundalectura es una fundacidn sin animo de lucro que nacié en 1990,
guienes como propdsito desean contribuir al desarrollo social y cultura
del pais a través de la generacién de espacios para la lectura y la
escritura. En donde se han brindado algunas charlas promoviendo la
lectura desde distintos ambitos, conservando el impreso como legado
de la lectura y apoyan la venta y compra de libros para asi tener una
cercania con el escritor, puesto que un libro en fisico transmite més

gue un libro digital, segun Fundalectura (Fundalectura, 2019).

2.1.4.1 Editorial Magisterio

Editorial Magisterio, como referente para el estudio del Plan de
estudio y como pueden ser Utiles las TIC en este desarrollo para
mejorar e incentivar la lectura en los jévenes. Han sido de gran ayuda
al brindar informacién sobre cémo han hecho uso de las tecnologias
y cOmo estas les han ayudado para promover la lectura.

El magisterio son un gremio que ha sido de migrantes
digitales, cosa que no les ha sido sencilla, pero dentro de lo que han
realizado y como lo expresan, han aumentado las ventas de libros
tanto a personas del mismo gremio como gente externa a este. Los
libros que méas han vendido han sido sobre la paz en Colombia, sobre
el bullying y sobre aprendizajes en general como Educacion Fisica,

Matematicas, Arquitectura y Disefio, entre otras.
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2.1.5 Marco legal

Para el desarrollo del habito lector, el Congreso de la Republica de
Colombia ha realizado un Proyecto de Ley, “Por el cual se fomenta el
habito de la lectura y la escritura en los Programas de Educacién
Preescolar, Basica y Media, mediante la incorporacion de la hora
diaria de afectividad por los libros, la lectura y la escritura y se dictan
otras disposiciones” (Congreso de la Republica de Colombia, 2013).
Se despliega un Objeto, una Definicidon y una Implementacion y se
desarrolla en las aulas de clase, dando lugar al Plan Educativo
Institucional (PEI). Tiene una duracion de 20 a 45 minutos diarios, y
se involucra a los docentes de todas las areas del Plan Curricular del
Proyecto Educativo Institucional, quienes también practicaran la
lectura en ese espacio. Esto se presenta en el Proyecto de Ley No.
130 de 2013 — SENADO.

Se ha implementado en varias poblaciones, talentos
excepcionales, en situacion de discapacidad. Se ha creado un Banco
de Experiencias Exitosas y se actualizo el Plan Nacional de lectura y

Bibliotecas.
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2.2 Estado del arte

A nivel mundial se han realizado varias herramientas las cuales
pueden ayudar a crear el interés por la lectura a cualquier persona de
cualquier edad, cada una tiene su punto innovador y diferente de la
otra, en este apartado se hara un recorrido en las diferentes
herramientas que se han desarrollado desde el &mbito digital y

tecnolégico que promueven este interés por la lectura.

2.2.1 Maguaré

Figura 3 Logo de Maguaré centrado en lo amigable que llega a ser
en la Primera Infancia.

Fuente: Tomado de https://maguare.gov.co/

Es una péagina web interactiva en donde los nifios de primera infancia
pueden tener un acercamiento grande en la lectura mediante juegos,

audios, video, creando historias y hasta bailando.
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Bum Bum Bum

Maguare quiere conocer (a produccion de calidad
para primera infancia de videos, series, libros,
interactivos, mosica y apps de las distintas
= () regiones de Colombia.

AQUI para
saber mas

Figura 4. Pagina principal

NS

de maguare.gov.co

Fuente: Tomado de https://maguare.gov.co/

Asi mismo tienen una linea grafica amigable para los nifios
gue entran a ser parte de las historias que Maguaré tiene. Ademas,
tiene un personaje bastante llamativo que acompafia al usuario en

todas las inquietudes y aventuras que quiera emprender.

Figura 5. Personajes de Maguaré

Fuente: Tomado de https://maguare.gov.co/
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La idea de implementar material audiovisual, juegos e
interaccién para que los nifios lean es una herramienta bastante Util
en el desarrollo de este proyecto ya que Maguaré puede ser un gran
referente en el aspecto visual e interactivo en el desarrollo de nuestro

producto final.

Figura 6: Pagina principal del cuento descargable “El Clasificador”
de Maguaré, en donde se muestra la variedad de actividades que se
pueden realizar como los juegos, la galeria, el diario del personaje y

el libro ilustrado y animado

Fuente: Tomado de https://maguare.qgov.co/
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G

" Cabeza y Cola

3 3

Figura 7. P4gina para seleccionar el juego dentro del descargable
del cuento “El Clasificador” mostrando los dos juegos que existen
conjunto con el libro

Fuente: Tomado de https://maguare.gov.co/

4

-

Figura 8. Primer parrafo del cuento descargable “El Clasificador” en

donde se puede ver la linea gréafica y la forma en como se narra el
cuento.

Fuente: Tomado de https://maguare.gov.co/
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= [ ]

= -
Figura 9. Diario del personaje del cuento descargable “El
Clasificador” para entender que siente el personaje conjunto con el
libro y poder envolverse mas de la historia

Fuente: Tomado de https://maguare.gov.co/

2.2.1 Leelo que quieras pero lee

Figura 10 Logo de Leer Mas.

Fuente: Tomado de
https://play.google.com/store/apps/details?id=co.ximil.bnc.readerapp
&hl=es CO
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La Biblioteca Nacional de Colombia y el Ministerio de Cultura realizar
un aplicativo en donde quieren incentivar la lectura y generar interés
por esta a los jovenes, en donde cuenta con mas de 40 contenidos
literarios, en donde puede variar entre géneros como poesia, cuento,
misterio y biografias, en donde las muestran de maneta novedosa y
llamativa.

Para iniciar en la lectura y crear ese primer impacto,
comienzan cada obra literaria con una conversacion de chat, en
donde utiliza un lenguaje familiar y juvenil y pueda ser intrigante al
lector (Gaitan, 2018); ademas tienen apoyo por parte de la Red
Nacional de Bibliotecas y de coordinadores de redes municipales y
departamentales de bibliotecas publicas, quienes ayudan a difundir

esta herramienta.

Conocela Explorala
OTUERYERTa3
FACINANTES GENEROS
COLECCIONES HISTORIAS
ENCARRETAR AVENTURAS

Figura 11. Imagen de pantallazo y funciones de la aplicacion “Leer
mas”

Fuente: Tomado de
https://play.google.com/store/apps/details?id=co.ximil.bnc.readerapp
&hl=es CO
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La iniciativa principal de Leer méas, es cambiar el estereotipo
de la lectura por obligacién y llegar a la lectura como iniciativa. Estan
combinando cOmics, sagas, revistas, para leerlas en dispositivos
moviles como teléfonos y/o tablets; se quiere complementar el Plan
Nacional de Lectura y Escritura y Leer es mi cuento.Desde hace ocho
afos, quieren convertir a Colombia en un pais de lectores.

La aplicacion y la manera de usarla tienen beneficios, se
puede usar en el trasporte publico, asi poder evitar los tiempos
muertos. “jAprenderas cosas nuevas! Recuerda que eres lo que lees,
las peliculas que ves y la musica que escuchas”, se dice en la app
(Urna de Cristal, 2018)

En este momento la aplicacion tiene fallas y ocupa bastante
espacio y se demora en cargar al entrar, necesita descargar mucha
informacion que en todo el tiempo que se intenté usar nunca llego a

completar, por lo cual no es 6ptima para el uso que se le quiere dar.

2.2.1 Sonolibro

Ol 2 2ONOLIBRO

Figura 12 Logo de la pagina de libros en audio.

Fuente: Tomado de https://www.sonolibro.com/audiolibros/gratis
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Es una aplicacion web en donde se puede descargar el libro, pero en
vez de leerlo se puede escuchar. Es contada por diferentes
personajes y de una manera muy amigable para la persona que
prefiere un libro en audio, ademas es interesante la manera cémo se
cuenta.

Se puede escoger en una gran variedad de categorias y de
ejemplares que contiene esta herramienta.

O/ /I SONOLIBRO

iBienvenido a Sonolibro!

Inicio ¢ Qué es un Sonolibro? L Como descargar? ¢ Como escuchar?  Capltulos gratis  Codigos.

Estoy buscando.

()
Colecciones

W

vme‘l'a'nlss
RDIAS

oo 000000

o

R

Figura 13. Pagina principal de Sonolibro

Fuente: Tomado de https://www.sonolibro.com/audiolibros/gratis
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2.2.1 Amazon Rapids

amazon

RAPIDS

Figura 14 Logo de Amazon Rapids.

Fuente: Tomado de https://rapids.amazon.com/

Es un producto de Amazon una aplicacidn en la que se encuentran
“cientos de originales cuentos cortos para lectores entre 5 — 12 afios”
(Amazon, s.f.)

Es otra aplicacion que integra el formato de conversacion de
chat para contar la historia, pero ademas de esto adiciona personajes
animados quienes cada uno tienen su voz y cuenta la historia,
sumando que ayuda al lector a pronunciar las palabras que puedan

ser dificiles.
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UNICORN

1 think so, little

"L mouse. Do I look
okay?

Figura 15. Pantallazo de la aplicacion Amazon Rapids en donde
muestra la herramienta de narrado.

Fuente: Tomado de https://rapids.amazon.com/

La linea grafica que usa esta aplicacion es bastante amigable
y agradable para los usuarios a los que quieren llegar, ademés de que

tiene bastantes funciones y muy faciles de usar.
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Read Along with
Full-Cast Audio

Figura 16 Pantallazo de la aplicacién Amazon Rapids, se puede
seleccionar la opcion de paso de hoja automatico.

Fuente: Tomado de https://rapids.amazon.com/

Algo importante de esta herramienta es el panel parental, con
el cual el acudiente, padre o cuidador puede entrar, conocer qué ha
leido el nifio y poder ayudar en la lectura mediante alguna
conversacion amigable con él. Es un dato importante ya que el
estimulo de la informacién adquirida, es fundamental al momento de

interiorizarla.
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Parent Dashboard g’g}

[S3 snek @
& L

StoriesRead 15
Words Read 8748
Favorite Genre  Animals

Ask Snek about his recent activity.
) Recently Read
The Mouse and the Unicorn

Written by Adam Aseraf
ustrated by Maine Diaz

A Unicorn breaks her magical horn. No
longer able to fly, how will she make her
way home?

Figura 17 Pantallazo de la aplicacion Amazon Rapids. Control
parental en donde se ve que libros se han leido, cuanto ha
demorado y cuantas palabras ha leido en este cuento.

Fuente: Tomado de https://rapids.amazon.com/
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2.3 Linea del tiempo

Se pueden rescatar fechas y acontecimientos importantes de la linea
del tiempo, 1933 se cred la Biblioteca Nacional de Colombia, punto
importante para el progreso del pais en el aspecto educativo.

En 1968 se dio inicio al ICFES y al ICBF, instituciones
destacables en el aprendizaje de los nifios y jovenes a nivel nacional,
son instituciones dedicadas a los nifios.

En la Constitucion Politica de Colombia del 1991 se establece
que “la educacion entre los 5 y los 15 afios debe ser obligatoria y debe
comprender por lo menos un afio de educacion preescolar.

En el 2005 Colombia tuvo una tasa de Alfabetismo en jovenes
de 15 afios, teniendo el 8,4% mas que afios anteriores.

En el 2010, la Universidad de La Salle realiza un proyecto de
animacion y promocion de la lectura llamado Leer para Construir, en
donde promueve la lectura por medio de la animacion por parte de un
promotor, puede ser padre, acudiente o educador.

Leer es mi cuento es una estrategia por parte del Ministerio
de Cultura para incentivar la lectura y el desarrollo de cuentos propios
por estudiantes de toda Colombia. Esta estrategia fue iniciada en el
afio 2013

“Enamorarse de la Lectura”, es la iniciativa por parte de
INDIEBO, el cual la emple6 en el Parque Timiza, en compafiia del
Ministerio de Educacién, para que todos los habitantes de esta zona
se enamoraran de la lectura de una manera diferente y todos pudieran
interactuar mediante maratones de lectura y actividades diferentes.

(Ministerio de Educacion, 2016) (ver Anexo 6)
69



LeEnamoérate

LEENAMORATE

La Biblioteca
Nacional de
Colombia,
BN

€l Ministerio 1933 1962
de Educacién -
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en jévenes dels Intantiles,
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Figura 18. Linea del tiempo.

Fuente: Elaboracion propia

70



LeEnamoérate

2.4 Caracterizacion de usuario

Como se comenta anteriormente en este documento se expone la
cantidad de proyectos que existen para promover la lectura, pero se
ve que la mayoria impulsan a la primera infancia, puesto que es una
poblaciéon facil de implementarla por su desarrollo de aprendizaje,
pero los proyectos que se encuentran para los jovenes, son “Leer
mas” que es un proyecto de la Biblioteca Central y el Ministerio de
Cultura en donde se desarrollé una aplicativo movil, pero por el
momento no esta en funcionamiento.

Para esto se desarroll6 el cuadro llamado “Early Adopter”, en
donde se encuentran las caracteristicas del usuario, los objetivos que
tiene y como se desarrollan los proyectos que ya existen, objetivos
desde el trabajo con los usuarios; podemos ver el cuadro a

continuacion (ver Anexo 7)
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Hacer que los
objetives €Studiantes tengan
competencias para
comprender
algun texto.

@Acciones

Realizar una
herramienta digital

Mejores competencias en los estu-
diantes para examenes de estado
(ICFES)

Habito ortografico para evitar
verguenzas en su vida
laboral

Destreza adicional a
otros jovenes de su

misma edad Il
Beneficios

Estudiantes de Educacion

Media (10° - 11°) del colegio

3 o para promover las
San José de Castilla

competencias lectoras
y crear habitos en los
jovenes

> Libro interactivo con
Realidad Aumentada
en donde puedan
conocer la historia de
Colombia sin tener que lee
millones de palabras

> Qué les gusta leer
> Coémo llegar a ellos

para gue empiecen a leer
>A los jovenes realmente les

> Los mejores libros en un kindle gusta leer -
animado en forma de comic. = 0
Soluciones &= L )
Potenciales &= Problemas N’
>Aplicativo para ver cuentos
gue incentiven la lectura —
mediante una realidad
3 MaguaRED
aumentada con diversos - 4
. : Maguaré
medios como personajes, Rapids
animaciones, entornos en Sonolibro
diferentes técnicas. ReadApp
>Herramienta interactiva en Serie de proyectos
donde los est'uoll.ante;. puede centrados en la lectura,
crear su propia historia con algunos no tienen un
ayuda de lecturas anteriores de disefio centrado en el
su interes y apoyo del docentes usuario en el aspecto
de usabilidad, otros
>Herramienta que mediante simplemente no son
un test de interes muestre los llamativos al usuario
libros que gustan y pueda
interactuar con otros usuarios
con el mismo gusto N
Productoso
SAL DEL EDIFICIO Servicios

Figura 19 Cuadro de Segmento de Cliente (Early Adopter)

Fuente: Elaboracién propia
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Mediante el cuadro realizado anteriormente es encontré que
los estudiantes no encuentran interés por la lectura a pesar de que
esta puede ser Util para su desarrollo futuro, para esto el cuadro de
empatia que se muestra a continuacion nos ensefia cuéles son sus
intereses y cdmo es su estilo de vida para poder entender mejor como

llegarles a ellos (ver Anexo 8)

ESCENARIO

> Bogotano(a)

> Estudiante 10° - 11°

> Colegio distrital

> Barrio Castilla (Occidente Bogotad)

> Clases intensivas de Ingles

> Padres con poder
adquisitivo medio alto

COMUNIDAD

> Jovenes posiblemente con pareja

> Edades entre 15 - 18 afios

> Hombres y mujeres

> Viven con sus dos padres, con
uno solo o con algun familiar

> Con hermanos posiblemente

en la misma institucion

Estudiantes de Educacion

Media (10° - 11°) del colegio

San José de Castilla

> Conquistar a la chica
linda del colegio

> |r a fiestas

> No reprobar materias

> Poder realizar el ICFES (11°)

> Pasar el aho

> Poder ver la serie del momento

ESTILO DE VIDA

> Saber que estudiar

> Entrar a una universidad

> Trabajar para ayudar en casa o por
obligacién por padres

> Salir de la casa a vivir solo

> Tener una moto/carro

METAS

Figura 20 Cuadro de Empatia para definicion de usuario

Fuente: Elaboracion propia
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Para identificar la problematica y usuario en especifico, se
realiz6 un cuestionario para identificar, desde el punto de vista de los
estudiantes, cdmo les incentiva la lectura, qué planes lector tienen y
si esto hace efecto en ellos para que se desarrolle el habito e interés
por la lectura en ellos. El cuestionario posee preguntas de interés, de
gusto por la lectura y si lo que hace y las herramientas que usa la
docente les interesan. A continuacién, se ve el cuestionario que se

implemento con los estudiantes (ver Anexo 9)
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CUESTIONARIO

1. éQue edad tienas?
4En qué curso estas?
3. Supongames que tlenes gue Iree de casa por 15 dias a un lugar alslade. (0ué levarfas?

~

a. Teléfono mdvil
b. Computador
c. Libros
d. Televisidn
&, Cuadzrmo
f. Radio
g. Revista
h. Pelota
4. iCudntos libros lelste aproximadaments ol afio pasada?
a. Unlibro
b, De2adlibros
c. DeSaklibros
d. De9ail libros
e. Deldalslibros

f. Més de 15 libros
5. dHas leido algo la dltima samana? dCual?

6. ¢Estds leyendo algo en este momento? LCual?

7. dCué genero te gusta leer?

Powsia

Cuentos

Teatro

Mavelas policiacas / Espionaje

Libres Juvenlles

Biografias [ Diarios / Histdrica

Movelas de Aventuras / Western Novelas

Ramanticas

Religinsas

Viajes / Reportajes

Ciencia ficcién / Historias de magia [ fantasticas
| Critica J Enzayo / Politica / Filosdfica

8. Delaldicudnto te gusta leer? iPor qué?

FTSOF@O SO oop o

4. ¢Porqué te gusta o por qué no te gusta leer?

Figura 21 Cuestionario pagina 1.

Fuente: Elaboracion propia
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10, 4El profesor crea espacios en donde se promueva la lectura? ¢ Cuales?

11, é0ué espacios crees convenientes para pader tener un espacio de lectura agradable?
12, Aparte de un libro flsico, dDe qué otra manera te lamaria 2 atencidn leer algo?

13, ¢Los libros que te dan a lecr en el colegio son de tu agrado?

14, iCrees que la tecnologia podria ser Gtil para promover el interés por la lectura en 17

Lee el sigulente pdrrafo y responde las sigulentes preguntas:

wlln par de semanas despuds, en una feliz jJugada de la suerte, ofrecia ol doctor una de
sus agradables veladas a cinco o seis do sus mejoras amigos, todos ollos de alta
reputacidn, culios y magistrales catadores de buen vino, y Uttersan hallé la forma de
domorarsa on la casa tras la salida dol rosto de los Invitados, Lo gue no resultaba oxtrafio,
pues lo salla hacer en otras ocasiones. Donde apreciaban a Utterson, el aprecio ema
auténtico. Los anfitrionas procuraban rotenor al adusto abogado cuando los afusivos v los
habladares Iban traspasando el umbral; les agradaba permanecer en su disoreta
compafia, saborear el soslego v relajarso on ol oo silencio de aguel hombre, despuds
dol agoladar ojercicio do una corlesia prolusa y tonsa, El doclor Jekyll no ara una
oxcepoidn a esa regla; y ahora, sentado frente a Utterson junto al fuego- cincuentdn, alto,
apussto, de rostro proporcionade, con clerte aire de reserva, pero con todos los signos de
| inteligencia v la bondad- | podia adivinerse en su mirada gue santia por su amigo un
afecto sincero y calido.s

1. dEntandiste lo que leiste? Explicale

2. 4Te gusto lo que acabas de lear? 2Par qué?

3. JTe gustaria leer esta de una mancra diferente? dCual?

Figura 22 Cuestionario pagina 2.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 23. Evidencia de desarrollo de Cuestionario 1.

Fuente: Elaboracidon propia

Figura 24. Evidencia de desarrollo de Cuestionario 2.

Fuente: Elaboracion propia
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i:igura 25. Evidencia de desarrollo de Cuestionario 2.
Fuente: Elaboracién propia

El cuestionario se realizo por curso, décimo y undécimo, ya
que el interés y el gusto por la lectura son bastante diferente. Los
resultados de los cuestionarios se pueden ver a continuacion. Las
respuestas especificas de los estudiantes se pueden revisar en el

anexo 10.
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Interés por la lectura en Educacion Media

= Interés por lectura = No interés por la lectura

Figura 26. Cuadro de resultados por el Cuestionario realizado a
estudiantes de Educacion Media (10° - 11°)

Fuente: Elaboracién Propia

Interes desglosado por Curso

m No Interes 10° = Nointeres 11° = Interes 10° = Interes 11°

Figura 27. Grafico de interés por curso, segun cuestionario

Fuente: Elaboracion propia
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En el cuestionario, se realizaron 17 preguntas a 10
estudiantes por cada nivel, las preguntas iban dirigidas a la
metodologia que se usa en clase y a qué lecturas son del gusto de
cada uno. Las respuestas dieron como resultado que la profesora les
da un plan lector bastante agradable y que les llama la atencién como
los introducia a leer cada libro; ademas que la profesora decidia
darles a escoger el libro segin el gusto de los estudiantes. Las
respuestas variaron a que los estudiantes de 11° encontraban mas
interés por la lectura, ya que por el tiempo y las actividades pensaban
mas en su educacion superior y sabian que el leer les ayuda a
desarrollar sus competencias. Si se compara esto con la percepcién
de los estudiantes de 10°, estos no encuentran interés por la lectura,
pero siguen el plan lector que se les imparte en el colegio no por gusto
si no por un deber. Aqui se encuentra la poblacién focal, ya que se
quiere apoyar el plan lector y encontrar la manera de crear ese interés
en los estudiantes de décimo (10°). También se puede implementar
de mejor manera por el tiempo que se tiene y ya que al profundizar
mas en la Educacién Media puede potenciarse la herramienta y llegar
aimplementarla en toda esta etapa estudiantil. Podemos ver el listado
de libros que hay en el plan lector, el cual estd pensado para todos

los estudiantes de Educacion Media.
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Tabla 3 Listado de libros. Plan Lector 10° y 11° IED San José

PERIODO LIBRO AUTOR
Hamlet
Macbeth William Shakespeare
Mercader de Venecia
1 Electra
Antigona Séfocles
Edipo Rey
Prometeo encadenado Esquilo
Crimen y castigo Fiodor Dostoievski
Viajes de Gullyber Jonathan Swift
Dracula Bram Stoker
2 Retrato de Dorian Gray Oscar Wilde
Anna Karenina Leodn Tolstoi
Metamorfosis Franz Kafka
Maus Art Spiegelman
3 El lobo Estepario Hermann Hesse
El proceso Franz Kafka
El Quijote .
El Curioso Impertinente Miguel de Cervantes
Celestina Fernando de la Rosa
4 Niebla Machado
Fuente ovejuna Quevedo
Apocalipsis Mario Mendoza

Se realizdé un perfil de usuario para cada curso, para los
acudientes y el docente, para entender cuales son sus intenciones,
su experiencia, como puede influir cada actor en el desarrollo de la
lectura y su mejoramiento de esta. (ver Anexo 11)
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ANDRES

ESTUDIANTE DE 10°

Estudiante de grado 10° queriendo pasar el afio de la

mejor manera, le gusta salir a bailar con los amigos y

tiene una novia en un curso menor, de vez en cuando
trabaja con la mama y le gusta las matematicas.

COMPETENCIAS

PERSONALIDAD EXPERIENCIAS

® Carifioso Gusto por leer (N X N N N J
i Trabaja en restaurante

¢ Trabajador ) Buena comunicaciécn @ ® @ @

® Responsable Ingles (Contrajornada)

. Manejo de publico @ @ ®

Compaherista

DISPOSITIVOS MOTIVACIONES

e Salir con la novia
¢ Computador ® Tener buenas calificaciones

* Celular e
®*  Tablet e Pensando en que estudiar

® Tener moto y/o carro

Tener dinero

INFLUENCIAS

COMPLICACIONES

® Discutir con la novia eso desmotiva
el proceso de aprendizaje y el interes
por las clases

® Apoyar a los padres en el restaurante
y econémicamente

# Los papas le inculcan mas trabajo
que estudio y no dedica tiempo

alalectura

La novia gue le gusta comer y salir mucho
Salir de fiesta
Tener que trabajar los fines de semana

Figura 28 Perfil usuario Décimo.

Fuente: Elaboracion propia
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FABIAN

diar medicina
comerse elm

Universidad d

PERSONALIDAD EXPERIENCIAS
® Entusiata
® Pro-activo Feria escolar (Corferias)
® Cormunicador  Ingles {Contrajornada)
®  Amigable
DISPOSITIVOS
e Computador
* Celular
® Tablet
.
.
COMPLICACIONES ‘
No haber pasado el examen de

|la Nacional puede llegar a ser
frustrante

El dinero para ingresar a una
universidad privada

El apoyo por parte de la familia para
estudiar lo que se quiere y en donde

se quiere

ESTUDIANTE DE 11°

Estudiante de grado 11° esperando los resultados del
examen ICFES, con ganas de salir del colegio y estu-

, tiene muchas aspiraciones y ganas de
undo con lo que quiere estudiar. Pre-

sento el examen a la Nacional y no lo paso, quiere ir a
presentar los examenes de la UPTC en Tunja o de la

e Manizales.

COMPETENCIAS

Gusto por leer { N N N J
Buena comunicacicn @ @ ©@ @ ® @
(NN N N ]

Manejo de publico

MOTIVACIONES

® Tener un buen puntaje en ICFES
® Tener buenas calificaciones

®  Salir del colegio

® Empezar Educacién Superior

® Tenerdinero

INFLUENCIAS

Presidn por parte de los padres para
ingresar a la universidad

Realizar el discurso de graduacién
Salir con los amigos de fiesta

Figura 29 Perfil usuario Undécimo.

Fuente: Elaboracion propia
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CARLOS

PADRE DE FAMILIA

Carlos es padre de uno de uno de los estudiantes del
colegio San José de Castilla, tiene su propia empresa
de publicidad y quiere que su hijo estudie lo mismo
que el ya que puede heredarle su empresa. Adicional
hace poco empezo con su empresa y las ganancias
no son muchas.

PERSONALIDAD  EXPERIENCIAS COMPETENCIAS

e Emprendedor Gusto por leer [ A X N N N J
i Tiene una empresa de

® Pro-actho Publi 'dpd Buena comunicacién @ @ @ @ @ @

® Buen padre ublexcal .

o o Manejodepublico ® ® ® ® @

MOTIVACIONES
DISPOSITIVOS

® Sacar adelante a su familia

¢ Computador ® Tener buenos ingresos

® Celular ® Ayudar a sus hijos con la universidad

*  Televisor ® Inculcar una buena cultura por la lectura
.

Interes por que el hijo estudie Publicidad

- D D INFLUENCIAS

La empresa desgasta demasiado tiempo y
no comparte lo suficiente en familia

e Conseguir dinero para los hijos y recibos
GUMPUEACIUNES e Tener buena comunicacién con la familia

® Eltiempo que le dedica a la empresa
es mas de lo que el tiene
presupuestado

® Eldinero que ingresa no da para pagar
una universidad privada

® Las cuentas que hay que pagar
mes a mes

Figura 30 Perfil usuario Docente.

Fuente: Elaboracion propia
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MARCELA

PROFESORA DE ESPAROL

Estudiante de grado 11° esperando los resultados del
- examen ICFES, con ganas de salir del colegio y estu-

\ 4

diar medicina, tiene muchas aspiraciones y ganas de
comerse el mundo con lo que quiere estudiar. Pre-

. sento el examen a la Nacional y no o paso, quiere ir a
N presentar los examenes de la UPTC en Tunja o de la
Universidad de Manizales.

PERSONALIDAD EXPERIENCIAS
® Entusiata
® Pro-activa Profesora de estudiantes
® Comunicadora de Educacion Media hace
® Amigable 10 arios

DISPOSITIVOS

¢ Computador
* Celular
® Tablero Inteligente

R

COMPLICACIONES

® | os estudiantes no prestan atencién

a muchas de sus clases

® No tiene herramientas digitales para
hacer uso del Tablero Inteligente

® La cantidad de libros del plan lector
que presta la institucion para
10°yn°

COMPETENCIAS

Gusto por leer 0000
Buena comunicacisn ® ® ® @ ® @

Manegjodeplblico ® @ ® @ ® @

MOTIVACIONES

® Crear estrategias nuevas

® Incentivar la lectura

®  Que los estudiantes tengas un habito
por la lectura

® Dar clases dindmicas

INFLUENCIAS

El Ministerio de Educacién y la Red de
Bibliotecas

Apoyar a otros cursos y docentes en el
proceso de aprendizaje

Querer dar métodos nuevos a la institucion
para su mejor ensefianza

Figura 31 Perfil usuario Acudiente.

Fuente: Elaboracion propia
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Para esto el usuario a trabajar seran los estudiantes de
décimo y undécimo grado, ya que se puede implementar la
herramienta y la metodologia en mas tiempo y se puede mejorar para
el grado siguiente. Son estudiantes que se interesan por la lectura y
pueden seguir mejor el plan lector que el docente implementa.
Adicionalmente, la metodologia desarrollada por el docente es
bastante apta para el trabajo con los estudiantes, ya que se busca
darles lecturas segun su interés.
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Capitulo 3. Desarrollo de la
metodologia, analisis y

presentacion de resultados

87



LeEnamoérate

3.1 Criterios de disefio

Para el desarrollo de este apartado se mencionaran las etapas de la
metodologia, en donde se tendran en cuenta las herramientas
utilizadas en el proceso de analisis y la creacion de disefio y prototipo

desarrollado.

3.1.1 Arbol de objetivos de disefio

En el proceso para desarrollar el arbol de objetivos se tuvieron en
cuenta cuatro pilares importantes en la creacidon de producto, los
cuales son: Interactividad, esteticidad, tecnologia, usabilidad. (ver
Anexo 12)
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Estético Tecnolbgico

-Debe ser “responsive” para leerla -Debe contener muchas imagenes
en diferentes dispositivos para que pueda relacionarse de
mejor manera
-Algunos estudiantes no tienen

celular -Debe contener un intro
para los libros que se leeran pasa
-En el salén hay computador y enganchar al usuario

pantalla visible para todos
-ldentidad llamativa y acorde
-El internet no es estable
-Integrar al usuario en el proceso
de creaciéon del producto

Interactivo Usable

-Disefio agradable, atractivo, -Informacién graficay
|lamativo a la vista e intuitivo. entendible
-Plataforma que permite la opinion -Para su uso debe tenerse
del usuario mediante cajas de un dispositivo electrénico (tv, movil, tablet)
texto para si constante mejora. con acceso a internet
-Que permita la interactividad entre -Contenido concreto y especifico
estudiantes, poder conocer que leen para su facil entendimiento
otros
-Letra de tamano de
-Panel de control para uso del docente 15 - 22 pts para su legibilidad
para saber que lee cada estudiantes
y como puede generar su evaluacion de -Lenguaje apropiado para
plan lector estudiantes

Figura 32. Arbol de objetivos de producto.

Fuente: Elaboracion propia
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3.1.1.1 Interactividad

Para que la herramienta funcione debe tener interactividad con el
usuario, asi como un disefio amigable, atractivo, intuitivo y llamativo;
la persona que la usara pueda ingresar su opinién para asi realizar
mejoras y que se desarrolle un producto completo. Ademas debe ser
interactivo entre estudiantes, entre estudiantes y docentes, entre
estudiantes y padres, para que cada uno conozca lo que esta
haciendo y que pueda reforzar. Se requiere un panel de control en
donde el docente pueda saber que estudiantes tienen un mismo plan

lector y cémo pueden reforzarlo con actividades en grupo.

3.1.1.2 Estético

Una herramienta estética debe ser amigable con cualquier dispositivo
en el que se abra, en este caso esta plataforma debe ser
“Responsive”, para que no tenga problemas al ingresar desde un
celular o desde un computador, puesto que algunos estudiantes no
tienen celular, pero pueden hacer uso del computador del salén o de
la sala de informatica; adicionalmente se puede pensar para uso
offline, aunque seria para un desarrollo avanzado y con proceso de

mejora.

3.1.1.3 Tecnoldgico

Las imagenes son fundamentales en el proceso de la tecnologia, ya

gue si se relacionan temas con textos es mas facil de usar y de
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entender el contenido. Una introduccién a los libros, puede ser un
pequefio texto, una animacion o la opinién de la docente puede ser
bastante (til para que el usuario realice su lectura con un engagement
desde el inicio. Es de vital importancia agregar el usuario al proceso
de desarrollo del producto para poder entender qué cosas le gustan y
asi tener un producto amigable al usuario y con funcionalidad y

pertinencia para estos.

3.1.1.4 Usabilidad

La usabilidad del producto tiene informacién grafica, concreta y
entendible, puede usarse desde cualquier dispositivo, puede ser
celular, Tablet, computador, preferiblemente con acceso a internet,
los textos deben ser de 15 a 22 pts y con lenguaje jovial y apropiado

para los estudiantes.

3.1.2 Requerimientos y determinantes de disefio

Para tener una vision mas amplia del desarrollo del producto se
realiz6 una lista de Determinantes y Requerimientos para asi construir
la herramienta con ciertas especificaciones con respecto al entorno y
el usuario. Esto se realiz6 mediante el proceso de recopilacion de

informacion y analisis de datos.

Tabla 4. Tabla de Determinantes y Requerimientos.
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DETERMINANTE REQUERIMIENTO
El producto tiene
ue ser compatible
; para cuanF:Jier Usable
. e Con programacion web
dispositivo
El dispositivo debe se puede desarrollar
tener acceso a Estético
internet
Puede ser
desarrollado en Son software gratuitos Tecnoldgico
Adobe XD o
Dreamviewer
Tiene q’ue'leer el Desarrollo web Tecnoldgico
tactil
Debe tener varias | Puede mantenerse en un
interfaces para Host y un Dominio para | Tecnoldgico
varios dispositivos su diversidad
Puede tener un
pangl de Desarrollar las interfaces .
estudiante, . Interactivo
docente y, necesarias
opcional, padres
Algunos .
estudigantes no Aplicacion adaptable a Estético
computadores
poseen celular
El computador del
salon es de gama | Con acceso a interneto | Tecnoldgico
media dejando la carpeta raiz
en los computadores se
Internet de la puede utilizar
institucion es Tecnoldgico
intermitente
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Algunos
dispositivos son de
10| baja resolucién o Disefio responsive Estético
con pantallas
pequenas
Mas imagen, poco texto
. . ue sea apropiado a los
11| Lenguaje atractivo v . P ‘p . Usable
estudiantes, sin olvidar la
formalidad
. . Tener acceso al
Interés por libros | . . .
. , inventario de libros de la .
12| fisicos mas que un s Interactivo
. biblioteca de la
texto digital e
institucion
Poder tener los libros en
Fuera de la digital aunque no es el
13| institucidon deben & . q Usable
texto principal para el
tener acceso a esta .
usuario
El texto debe ser
14 ) Texto de 15 a 22 pts. Usable
legible
Debe tener mas Informacion grafica
15 . . & Usable
graficas que texto entendible
Mejoras
) Cuadro de texto para
constantes por . .
16 . que ingresen el Interactivo
opiniones de ) .
. comentario de mejora
usuarios
Que no sea Competencia entre
17| aburrido el estar cursos para conocer Interactivo
dentro de la app quien evoluciona mas
Poder conocer la opinion
Contacto con otras de otras personas .
18 . e Interactivo
personas mediante calificacién por
estrellas
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Que sea .
, Colores seleccionados .
19 visualmente . . Tecnoldgico
. por los mismos usuarios
atractivo
Mediante Kahoot
Cdémo poderlos herramienta online .
20 P ( ) Interactivo
evaluar poder evaluarlos de una
forma diferente
Panel en el que puedan
Conocer el proceso | saber cuantos libros .
21 o P y Interactivo
individual como ha ayudado la
lectura en cada uno
Saber quiénes no estan
avanzando y quiénes van | Interactivo -
22| Proceso general .
adelantados por cursoy | tecnoldgico
por nivel
Desde el panel de
docente poder darles
23 Incentivar la opciones de libros aparte | Interactivo -
lectura de los que se tienen para | tecnoldgico
gue conozcan mas
opciones

Fuente: Elaboracion propia
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3.2 Hipotesis de producto

A través de LeEnamorate, los estudiantes pueden ingresar a una
plataforma en donde pueden despertar su gusto por la lectura a partir
del listado de libros que la docente usa en su plan lector. También
pueden saber donde encontrar el libro dentro de la institucion o leerlo
desde el dispositivo. Para concluir, también hace uso de la evaluacion
de cada libro desde el dispositivo de los estudiantes.

Asi que como hipoétesis de producto se quiere desarrollar una
herramienta digital en donde el estudiante, mediante una serie de 5
preguntas, pueda encontrar el gusto por la lectura desde el plan lector
desarrollado por la docente, para asi poder evaluar mediante el gusto
por la lectura. La idea es que al ingresar sea una plataforma de
streaming enfocado a la lectura, en la que encuentren los libros que
gustan, mediante las preguntas anteriores, y que puedan encontrar
un preambulo diferente para cada libro y grafico para que sea
llamativo y de agrado. Se busca que también puedan evaluar y
conocer el progreso en comparacion de otros estudiantes del curso
gue estén leyendo el mismo libro y sepanen qué pueden mejorar. Se
tendra una pequefia evaluacion al terminar cada capitulo del libro o
cada que la profesora vea conveniente para evaluar a los estudiantes
de una manera diferente y conjunta. Y se tendra un panel para que el
docente pueda saber como es el progreso de cada estudiante y las
evaluaciones se realizaran mediante una herramienta llamada
Kahoot.
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3.3 Desarrollo y andlisis Etapa Empatizar

Para el desarrollo de esta etapa, se hizo todo el proceso de ingreso
al colegio y se programaron citas con el docente de espafiol para
conocer cual era su metodologia de estudio y como buscaba
promover la lectura y el interés por esta. También se hablé con
estudiantes de décimo y undécimo para conocer sus puntos de vista
y compararlos con la visidn del egresado de hace cinco afios (ver
Capitulo 2).

3.4 Desarrollo y anédlisis Etapa Definir

En la etapa de Definicién se realizé la indagacion sobre como eran
los resultados de los componentes de lectura de los exadmenes de
estado. Adicionalmente, se conocieron todos los proyectos que
desarrollan la problemética, pero se encontré que la mayoria se
enfocan en nifios de primera infancia.

De esta manera se desarroll6 un arbol de problemas en
donde se encuentran las problematicas especificadas por aspecto,
como lo son social, econémico, laboral y académico, y asi se logré
definir de mejor manera el problema y profundizar en este (Apartado
1.3).

También para la definicion de usuario y de problematica se
hablé con los estudiantes de décimo y undécimo y se les realizé un
cuestionario en el que se les preguntaba qué les gusta leer, cémo les
gusta leer y qué actividades les gusta realizar. De esta manera se

corroboré la problematica y el usuario para este proyecto. Ademas,
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se desarrollé un cuadro de empatia, varios perfiles de usuario y un

cuadro de Early Adopters, para conocer mas al usuario con el que se

Figura 33. Cuestionario definicion de usuario.

Fuente: Elaboracion propia
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Journey Map teenamorste: Promover la lectura en jovenes de Educacion Media en el

Cansancio Pereza Alegria Aburrimiento TRanquilidad

Sentimiento

Jornada .

400 am - 530 am 615 am - 830 am 830 am -12:00 am 1:30 pm - 6:00 pm 6:00 pm

Horario

Figura 34. Journey Map de estudiantes y docente.

Fuente: Elaboracion propia

3.5 Desarrollo y andlisis Etapa Idear

Con ayuda del usuario se realiz6 un moodboard en donde se podian
encontrar referentes y colores que a ellos les gustaban para asi definir
la paleta de colores. De esta manera se pudo determinar qué
plataformas usaban y tomarlas como ayuda para realizar la
herramienta final y promover el interés por la lectura con aspectos a

gusto de los estudiantes.

3.6 Desarrollo y andlisis Etapa Prototipar

Se prototipé una plataforma en donde los estudiantes seleccionaban
Sus respuestas a unas preguntas previas (5 en total), para conocer

qué libros, dentro del plan lector, les gustarian que se mostraran con
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videos, comentarios de la profesora y algunas preguntas previas que
se podian solucionar mientras se realizaba la lectura. Adicionalmente
podian encontrar un listado de recomendados que dio la docente para
gue lean mas cosas que se acomoden al gusto de ellos. Por otra
parte, cada libro puede ser calificado por ellos. Una funcion importante
es que después de cada capitulo o parte del libro, segun determina la
docente, se presentan preguntas sobre la lectura ya realizada para
gue los estudiantes respondan y puedan conocer qué tanto han
conocido del libro con respecto a otros estudiantes y haya una
competencia sana entre estudiantes y entre cursos; de esta manera
la docente también puede conocer el progreso y evaluar a los
estudiantes.

3.6 Desarrollo y andlisis Etapa Testear

Para el proceso de testeo, se realizaron alrededor de 6 testeos, para
poder definir los lineamientos del producto, conocer qué referentes se
podian utilizar para el desarrollo de la herramienta y asi mismo,
después de prototipar el producto se les presento a los usuarios y se
pudieron determinar los aspectos que estaban por arreglar hasta

llegar al producto final.

3.7 Resultados de los testeos

Mediante la realizacion de los testeos se encontraron aspectos
importantes para el desarrollo del proyecto. El primer testeo pretendia

determinar que los estudiantes fueran compatibles a las
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recomendaciones de diferentes plataformas, y esto hizo que fuera un
pilar importante para el desarrollo de la herramienta.

Al momento de realizar el segundo testeo, realizacién de
moodboard, se pudieron encontrar referentes importantes, no tan
conocidos, pero de los cuales los estudiantes han hecho uso. Sirvid
para poder encontrar funciones y determinantes; se encontraron
colores que podian usarse en la identidad gréafica de todo el proyecto.

El proceso de testeo con la docente fue de gran ayuda para
el proceso final de la herramienta y el entusiasmo de ella de tener la
herramienta final para uso de las clases, lleva a que el proyecto pueda
realizarse una segunda fase con intension de terminar definitivamente
el producto.

A los estudiantes les llamé la atencion el producto final, pese
a que estaba en prototipo, pero aun asi preguntaron si ya se podia
descargar de las tiendas de aplicaciones. Fue de gran acogida y de
mucha alegria para ellos porque era el proceso de buscar referentes,
saber qué funciones podria tener y conocer el prototipo de la
herramienta. Lo que comentan, es el resultado de alguien que se
preocupa por involucrarlos en el proceso de herramientas digitales
gue son bastante Utiles para ellos y de gran ayuda en las clases.
También resaltaron que no solo los beneficia a ellos, sino también a

la profesora Anyela y a los estudiantes que vienen detras de ellos.
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3.7.1 Primer testeo — Ver mas

3.7.1.1 Evidencias (Desarrollo testeo)

Como testeo inicial, se quiso determinar que los estudiantes eran
afines a las recomendaciones que ellos mismos dieron, para esto se
les ofrecié sacar sus celulares y que entraran a YouTube y buscaran
un video que quisieran. Al ingresar a la plataforma ya no tenian que
buscarlo, puesto que en las recomendaciones de la pantalla inicial ya
se encontraba lo que a ellos les podrian gustar.

Antes de que vieran el video, se les comentd que tenian que
seguir viendo algo que a ellos les gustard, por eso después de que se
veia el video se dirigian de una vez a la seccion de recomendados y
similares del video, no se dedicaban a ir de nuevo al buscador, si no

gue encontraban los videos que querian en esta parte (ver Anexo 14).

3.7.1.2 Evidencias (Percepcion usuario)

El usuario acaté completamente la instruccion y realizé la actividad
conforme se les indic6. Se vieron a gusto y concluyeron que es bueno
siempre encontrar algo a la mano y no tener que hacer actividades

adicionales para poder encontrar lo que querian.
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Figura 35. Charla con los estudiantes 1. Ver mas.

Fuente: Elaboracion propia

Figura 36. Charla con los estudiantes 1. Ver mas.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 37. Charla con los estudiantes 1. Ver mas.

Fuente: Elaboracion propia

3.7.2 Segundo testeo — Moodboard

3.7.2.1 Evidencias (Desarrollo)

Para el desarrollo del segundo testeo que buscd reunir a unos
estudiantes y mostrarles el proyecto, se les dio post it para que
anotaran las plataformas que mas usan, las funciones que les agrada
de esas aplicaciones y los colores con los que podrian ser afines a la

herramienta que se desarrollara.
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Figura 38. Realizacion de Moodboard con los estudiantes.

Fuente: Elaboracidon propia

3.7.2.2 Evidencias (Percepcion usuario)

La intencién de este testeo fue realizar una lluvia de ideas
acompafiada de un moodboard, que ayudara a conocer aplicativos
los estudiantes usan, con respecto a la hipétesis de producto y saber
gué paleta de color podia ser llamativa para los estudiantes.

Se tuvo gran participaciéon en esta parte, puesto que todos
estaban entusiasmados en trabajar en esto, adicional al finalizar ellos
mismos fueron los que seleccionaron los que mas se repetian y los
que les gustaria que fueran referentes para esto (ver Anexo 15).
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Figura 39. Depuracion de post it del moodboard y categorizado.

Fuente: Elaboracion propia

3.7.3 Tercer testeo — Primer prototipo

3.7.3.1 Evidencias (Prototipo)

El primer prototipo que se realiz6 fue una plataforma web en donde
inicialmente se pedian los datos para poder enviar la informacién de
los libros y que la profesora pudiera conocer qué plan lector tenia
cada estudiante.
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PASO 1

{Hola! Regalanos tu nombre y correo

COMENZAR

Figura 40. Primera pagina del primer prototipo.
Fuente: Elaboracidon propia

En la siguiente pantalla se encontraban 5 preguntas iniciales de
seleccion mdltiple, para que los estudiantes ingresaran las respuestas
gue mas se acomodaran al gusto de ellos.

PREGUNTA 1
PREGUNTA 2

PREGUNTA 3

PREGUNTA 4

PREGUNTA §

Figura 41. Segunda pagina, seccién de preguntas, primer prototipo.

Fuente: Elaboracién propia
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iMUCHAS GRACIAS!

Veremos que lecturas te gustan

Enviar |

Figura 42. Pagina de agradecimiento.

Fuente: Elaboracion propia

Después de eso entraba a la seccién en donde mostraba los libros

gue se acomodan al gusto de cada uno.

Figura 43. Pagina inicial con los libros que detecto el algoritmo.

Fuente: Elaboracién propia

Y al dar clic en cada uno de los libros abria un video y a sinopsis de
cada libro.
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LIBRO 1

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has
been the industry's standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown printer took a
galley of type and scrambled it to make a type specimen book. It has survived not only five
centuries.

Figura 44. Seccién particular para cada libro.

Fuente: Elaboracion propia

Esto se realizO6 como un prototipo de baja, en donde no se
encontraban todos los libros, habia mockups de muestra de como

guedaria.

3.7.3.2 Evidencias (Percepcion usuario)

La percepcion del usuario fue agradable en la funcionalidad del
producto, pero no fue de agrado la manera en cémo se mostraba cada
pagina, ya que la parte visual cansa y no es amigable para ellos. Por
esto se realiz6 un testeo adicional para determinar lineamientos

diferentes y mostrar mejor la herramienta.
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3.7.4 Cuarto testeo — Lineamientos

3.7.4.1 Evidencias (Proceso de iteracion)

La reunién que se tuvo fue con tres estudiantes con calificaciones
altas, Sara, Isabela y Leidy, recomendadas por la docente quienes
ayudarian a determinar los lineamientos del producto. Ellas fueron
quienes dieron ideas de referentes adicionales a la que los
estudiantes del testeo anterior dieron y, como son fanaticas de la
lectura les llamé la atencion ser parte de esta actividad (ver Anexo
16).

3.7.4.2 Evidencias (Percepcion del usuario)

Le reunion se basé en contarles como iba el proyecto y que fueran de
ayuda para el desarrollo final antes del prototipado del producto. Les
gusté mucho la actividad, dieron bastantes idea, tenian referentes que
ya habian usado anteriormente en el colegio, pero que es una
herramienta algo compleja y para el area de espafiol, les gustaria una
aplicacién que pudieran encontrar gran cantidad de material de
lectura, que les recordara el tiempo de lectura diario y que se
programara una hora a eleccién para la lectura. Ellas fueron la de la
idea de que hubiera una competencia entre cursos y entre niveles,
pues los libros son los mismos para decimo y once; también que se

pudiera usar en varios dispositivos.
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3.7.5 Quinto testeo — Segundo prototipo

3.7.5.1 Evidencias (Prototipo)

El segundo prototipo que se realizdé con base en la aprobacién de la
docente, para entender que aspectos se podrian mejorar para el
desarrollo de la herramienta final. Para esto se mostraron los
wireframes y se explicé a los estudiantes como seria el desarrollo de
la herramienta, asi como las funcionalidades, los colores que iba a

tener, con respecto al desarrollo del moodboard.

Figura 45. Docente revisando aplicativo 1

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 46. Docente revisando aplicativo 2

Fuente: Elaboracion propia

3.7.5.2 Evidencias (Percepcion del usuario)

El desarrollo de este testeo fue de gran ayuda para realizar todo el
proceso final de la herramienta, la docente era quien daba las
funciones finales y le gustd6 mucho cémo existe interactividad entre
estudiantes y el hecho de que para ella sea facil poder evaluarlos de
una manera fuera de lo convencional. La parte grafica que se
desarroll6 en compafiia con los estudiantes para ella fue la pertinente,
ya que son colores inclusivos, llamativos y acordes con lo que se
quiere, es decir, atraer a un publico nativo digital por medio de la parte
gréfica. Para ella seria de bastante ayuda esta herramienta, por ello,
dio como consejo para la siguiente fase del proyecto (que se realizara

para dispositivos grandes, como computadores o tabletas), que haya
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visibilidad de los contenidos sea funcional y para el desarrollo de las
evaluaciones. Fue de gran agrado para ella y desea con ansias el

resultado final.

Figura 47. Docente revisando aplicativo 3

Fuente: Elaboracion propia

Figura 48. Wireframes realizados a mano alzada
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Fuente: Elaboracion propia

3.7.6 Sexto testeo — Tercer prototipo

3.7.6.1 Evidencias (Prototipo, testeo y proceso de iteracion)

Se mostro el prototipo final a 2 estudiantes de la institucion para que
dieran su veredicto final con respecto a las funciones y la parte visual.
La aplicacion se desarrollé con base en los aspectos funcionales, de

usabilidad e interactivos como se describe en apartados anteriores.

a1 e -

Bienvenido
Usuario

Tragedia

HAMLET
sinopsis

Sablas que

i

Enconuano? un ratw

Escoge el capituto con el
que Juga

Figura 49. Prototipo movil, secciones inicio y libro

Fuente: Elaboracion propia
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MNOVIEMBRE
TU PROGRESO TU PROGRESO
Nomore Nomibre Usisro
EVAUACTON EN CLASE £ ENSAYO DE GRADD
Lunes 2de dcm Do - Lunes 3de dicrnts -Barm
4Qué libro vas a leer?
Lectura de Hamiet Lectura de Hamlet
950 1020am - 1020m Crent et i

Lectura de Hamiet
Hora da clse
Lectura de Hamlet
800-830am

Tiempo: 10 min

B8N
i
i

wa@er waBew wolew welen welas

Figura 50. Prototipo mévil, secciones proceso y agenda
recordatorio

Fuente: Elaboracién propia

il il - wal ol - i il -

Nombre usuario Mombre usuaric Nombre usuario
)o
2

10 03 20 10 03 20 10 03

Seguidas Chats Sequidores Sequides Chats.
Danield Castro Stiven Castro Daniela Castre
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Figura 51. Prototipo movil, seccion perfil

Fuente: Elaboracidon propia
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3.7.6.2 Evidencias (Percepcion del usuario)

Figura 52. Testeo con estudiantes de décimo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 53. Testo con estudiantes de once
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 54. Testo con grupo de décimo

Fuente: Elaboracion propia

3.8 Prestaciones del producto

LeEnamérate es una aplicacion multiplataforma que promueve el
interés por la lectura y fortalece herramientas trabajadas en clase por
parte de la docente, mediante una experiencia amigable y una serie
de funcionalidades:
e Aplicacion intuitiva, facil de navegar y de entender
e Preguntas sencillas y compiladas para que el resultado sea
el mas cercano al gusto del usuario.
e Una interfaz amigable, que puede navegar facilmente por
todas las pantallas sin perder el hilo

e Imagenes y videos correspondientes a la investigacién que
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se hizo con el usuario, por medio de un moodboard

e Interactividad entre estudiantes y con el docente, mediante
recomendaciones del docente y calificaciones, por gusto, del
estudiante

e Chat entre estudiantes con mismos gustos para llegar a
interactividad y conocer personas diferentes, con mismos
gustos.

e Poder conocer el progreso tanto personal, por parte de los
estudiantes y en general por parte de la docente, para
conocer el progreso de todos.

e Calificable, la docente puede fijar preguntas o cuestionarios
por libro para evaluar el progreso de cada estudiante y
calificarlos.

3.8.1 Aspectos morfoldgicos

El disefio de la herramienta se realiz6 mediante el estudio y andlisis
del Benchmarking, para determinar que referentes se tienen y
conocer los datos cualitativos de proyectos similares y rescatar
aspectos de cada uno de ellos. Esto fue realizado en conjunto con los
estudiantes para poder centrarlo en el gusto y los referentes que usan

(ver Anexo 17).
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G I -Los colores relajados
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g Apl ICacion & Google -El detector de texto (cualquier dispositivo)
Tl'aductor Translate para poderlo traducir
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Spotlfy Streami ng e Spotify P {cualquicr dispositivo)

M usica -Seguiir personas para Internet: Necesario pero se
conocer que escuchan :
entiempo real puede descargar contenido
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usuarios registrados
como cstudiantes

A l 5.5 -Ingreso para docente | lconografia: Buena
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KnOW p A ' Interfaz: Solo dispositivos
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Figura 55. Benchmarking.

Fuente: Elaboracion propia
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Al identificar que herramientas se pueden usar como
referentes se desarrolla un moodboard en compafiia de los usuarios
para que sean ellos mismos quienes determinen la paleta de color y
la tipografia que se usara en el producto. La siguiente imagen es la
digitalizacion del moodboard que se desarrollé con los estudiantes

(ver Anexo 18).

LEENAMORATE
MOOD BOARD

Figura 56. Moodboard digitalizado de la version fisica que se realizo.

Fuente: Elaboracion propia
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3.8.2 Aspectos técnico-funcionales

La aplicacion se mostrard en el aula de clases en donde se
desenvuelve la clase de espafiol. Aunque cada uno la usa
individualmente, en el momento de ser evaluados puede ser de uso
colectivo.

Para que la herramienta pueda ser usada, inicialmente esta
desarrollada para dispositivos moviles, estos dispositivos deben tener
una capacidad de 100Mb como maximo, con un sistema operativo de
para Android 5.1 y para iOS 9.3.6. Acceso a internet solo para la
descarga, para el desarrollo de evaluaciones en clase vy, si el
estudiante lo quiere, descargar el libro que desea para la lectura en el

dispositivo movil.

3.8.3 Aspectos de usabilidad

La usabilidad de LeEnamérate se desarroll6 inicialmente mediante un
mapa de navegacién para entender de qué manera y qué pantallas
serian necesarias para el desarrollo de esta y no dejar ningun link

suelto en la navegacion (ver Anexo 19).
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INICIO

LOG IN \ REGISTRO
. e

| Estudiantes | Docentes |- BEEOMEDRR

PANTALLA INICIO
Llbros que gustan PROGRESO
[ \\\. 5 p untas o vty e
CHATS
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] (R [
LT N \ SEGUIDORES

SELECTOR: CAPITILG

!

KAHOOT ‘

PUEDES
ENCOMTRARLO EN ‘ EVALUACION | EDITAR PERFIL ‘

BTH: FISTCO, VIRTUAL

Figura 57. Mapa de Navegacion.
Fuente: Elaboracion propia

Continuando con la usabilidad, era importante conocer qué partes, en
la pantalla del dispositivo eran “calientes” para dar clic. Asimismo, se
realizaron los wireframes y los botones que vinculan con la pantalla
gue corresponda. Era importante entender bien los espacios a utilizar
y no sobrecargar de informacién ninguna pantalla. El desarrollo de
esta etapa fue bocetado a mano alzada continuando con la

digitalizacion y la unificacion de cada pantalla (ver anexo 20).
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Figura 58. Wireframes a mano alzada.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 59. Wireframes.

Fuente: Elaboracién propia
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Para finalizar producto se hicieron los disefios de alta con respecto a
las mejoras que se dieron por parte del usuario para mejorar

usabilidad, visualizacion y algunas funciones adicionales (ver anexo

21).

Bl sovies que Sabias que
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Figura 60. Disefios de alta Leeramorate.

Elaboracion propia
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Capitulo 4. Conclusiones
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4.1 Conclusiones

El tiempo nos ha demostrado que la lectura es fundamental en la
sociedad, ya que genera mentes creativas, desarrolla capacidades y
competencias cognitivas, es un gran relajante y puede llevar a
cualquiera al mundo que quiera imaginar. La importancia que tiene la
lectura en el crecimiento de la mente desde pequefio es alta, y
muchas personas deben su inteligencia al hecho de que a lo largo de
la vida han consumido literatura y eso estimula a la mente y facilita
gue se amplie ese conocimiento; esto lleva a la pregunta ¢en qué
edades se desarrollan y se incentiva mas la lectura? Como se abarca
en la investigacién una gran cantidad de proyectos estan centrados a
nifios y preadolescentes, debido a que el desarrollo cognitivo crea un
hébito méas sencillo en estas edades que en las siguientes.

Al iniciar esta investigacién, se centraba en desarrollar el
hébito lector y aumentar las competencias lectoras en estudiantes de
educacion media, pero la medicién de la comprension lectora no es
objetiva, depende del punto de vista que se lea, la forma en que se
lea y el interés con el que se lee; partiendo de esto, el proyecto se
centr6 en promover la lectura en estudiantes de Educaciéon Media, ya
gue para esta poblacidn no se encuentran muchos proyectos. La
particularidad de trabajar con la docente de esta institucién es que el
plan de estudio que ella maneja, ya promueve la lectura, pero siendo
una época digital y personas nativas digitales no hagan uso de estas,
esta es la razén por la que el Disefio Digital y Multimedia llegd, por
medio del autor de este proyecto, y desarrolld un prototipo de

herramienta para fortalecer estas estrategias que la docente usa para
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promover la lectura que es tan importante.

Como conclusion al desarrollo de los objetivos, la herramienta
cumple la finalidad de este, ya que promueve la lectura y fortalece las
herramientas desarrolladas por la docente en clase para los
estudiantes de educacién media. En el trascurso de la investigacion
de este proyecto se realizé una conceptualizacion del marco
institucional y politico para enfocar el desarrollo en la Institucion
Educativa Distrital San José de Castilla y ver de qué manera el
gobierno ha realizado diferentes proyectos para incentivar la lectura.
La intencion de conceptualizar estos dos marcos era por unirlos y
conocer la relacién, pero no se encontr6 mucha, por no decir poca,
puesto que solo existe un solo proyecto y en el momento no es
funcional. Adicionalmente, la conceptualizacién llevé a entender el
entorno de la poblacion y a saber que el problema que se abordaria
se estaba presentando en la institucion y era que los estudiantes no
les gusta leer. Y para complementar se definieron los lineamientos
gue se usaran para el producto y se desarroll6 un prototipo que fue
sometido a 4 testeos a partir de los cuales se realizaron mejoras; asi
se lleg6 a un prototipo final.

Al momento de comenzar la investigacién se pensaba que los
estudiantes no tenian gusto alguno por la lectura y que la metodologia
para promover la lectura era la misma que se desarrollaba hace més
de 5 afios, que es cuando el autor de la investigacién estudiaba y
culmind sus estudios alli, pero la docente cambid, la metodologia
cambio y ella promueve la lectura de una manera muy didactica y muy

subjetiva, puesto que da a escoger los libros que ellos quieren para el
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plan lector, esto fue algo inesperado y que hizo replantear objetivos y
apartados del documento, porque creiamos que era nulo el gusto por
la lectura, pero no era asi, al contrario se promueve de la mejor
manera pero a los estudiantes no les llama la atencién esta manera.

Este proyecto como ha sido toda una aventura de
conocimiento y de desarrollo personal, deja algunas preguntas que
podrian ayudar para la continuacién de este proyecto como fase Il.
¢,Como se puede llegar a implementar esta herramienta a gran
escala, viendo como cliente al Ministerio de Educacién para que se
implementara en todo el pais? ¢, El mejoramiento de la lectura, con
ayuda de LeEnamorate, sera la herramienta pertinente para toda
poblacién o solo es funcional en esta institucion? ¢ Sera posible el
desarrollo este aplicativo para otros paises de diferente idioma?

Con estas preguntas se culminan las conclusiones y se
espera que investigacién, sea apoyo para futuros proyectos similares
0 que puedan aportan en la parte de desarrollo investigativo para
cualquiera de las préximas generaciones de estudiantes de Disefio

Digital y Multimedia.

4.2 Estrategia de mercado

4.2.1 Segmentos de cliente

El cliente para LeEnamoérate es el docente de la institucion,
en donde ella puede ver que estudiantes estan leyendo que libros y

como puede evaluarlos al momento de que terminen el plan lector,
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también se puede pensar que un cliente podria ser la institucion
educativa y hasta el Ministerio de Educacion, pero son entidades
bastante grandes, las cuales se pueden tener en cuenta al momento

de realizar un producto mucho mas robusto.

4.2.2 Propuesta de valor

Como propuesta de valor, LeEnamarate quiere llegar a la institucion
para que mejore la calidad de la ensefianza y asi mismo sea pionera
en temas de tecnologia, en aspectos de funcionalidad mostrara los
libros que le gustan al usuario de una manera sencilla y asi mostrar
un preambulo interactivo para que haya un enganche y pueda iniciar
su lectura, adicional tiene funciones que pueden aportar al
crecimiento estudiantil y asi también tendra interactividad que son
importantes tanto para el usuario como para el cliente y facilidad al

momento de usar.

4.2.3 Canales

Los canales que se usaran seran redes sociales, mediante publicidad
y anuncios, voz a voz mediante la docente y los estudiantes,
circulacién en correos electronicos y poder llegar también a posibles

clientes como los serian los padres de cada estudiante.

4.2.4 Relaciones con los clientes

Para mantener la fidelizacién con el cliente se estara realizando
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actualizaciones y accesos mas faciles a la plataforma, se tendra en
cuenta las opiniones del cliente y del usuario para mejoras de esta.
En la funciéon de competencia entre estudiantes y cursos, se haran
reconocimientos con monedas virtuales para que puedan hacer
compras en tiendas de libros o beneficios con la biblioteca del colegio
o la Red de Bibliotecas, estas monedas virtuales pueden servir para

subir nota en alguna materia.

4.2.5 Fuentes de ingresos

Como fuente de ingreso, se puede crear una seccién Premium en
donde el estudiante puede pagar una minima cantidad para tener
acceso a otros servicios, como peliculas, recorridos en sitios

alegoricos a algun autor, libros, etc.

4.2.6 Actividades clave

Generar contenido interactivo en donde puedan reunirse con
personas para charlar de libros, actividades dentro de la plataforma,
poder calificar mediante estrellas cada libro y realizar las evaluaciones

del plan lector y ser calificados por esto.

4.2.7 Recursos clave

Se necesita un computador en donde se desarrolle la plataforma
mediante codigo HTML y CSS, y un hosting y dominio para poder

alojar la carpeta raiz de la plataforma.
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4.2.8 Socios clave

Como socios claves seran, los docentes de IED San José de Castilla,
para realizar mejoras cada vez que sea necesario, Fernando
Carretero quien ayudara a la difusién en el gremio de educadores y
editores, Jorge Cifuentes quien ayudara a la parte backend del
proyecto.

4.2.9 Estructura de costes

Costos de publicidad y pauta, Dominio y Hosting, Servicios publicos,
trasporte, reuniones.
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4.3 Consideraciones

LeEnamoérate es una herramienta digital que surge de la investigacion
llamada de la misma manera, que esta enfocada en promover la
lectura en jévenes de Educacion Media, fortaleciendo metodologias
en la institucién por medio de una herramienta digital. Es un aplicativo
multiplataforma que se desarrolld la etapa movil que por medio de una
serie de preguntas identifica que libros se acomodan al gusto y al
perfil y mediante interactividad entre estudiantes y concursos
realizados por la docente, que es el medio para poder calificar a los
estudiantes, fortalece las actividades desarrolladas por la docente y
promueve el interés por la lectura.

A corto plazo se pretende desarrollar la herramienta para
dispositivos Tablet y computadores, para que se convierta en
multiplataforma, y adicionalmente que tenga una base de datos de
usuarios y libros para que la docente pueda tener la herramienta
funcional para el uso inmediato de esta en clase.

A mediano plazo, se espera implementar la parte plus, que es
poder afadir series de libros y que puedan ser pagadas, a bajo costo,
por parte de los estudiantes y les llegue el libro en fisico y en digital
para cuando no tengas posibilidades de llevar el libro. Adicional poder
iniciar didlogo con el Ministerio de Educacion para que pueda
desarrollarse e implementar en todas las instituciones publicas.

A largo plazo se desea que sea la primera aplicacion de
Streaming Lector a nivel nacional y que pueda entrar en las empresas
y aplicaciones que obtiene ronda de inversionistas para que se pueda

expandir y generar funciones diferentes para su distribucion mundial.
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Anexos

Anexo 1. Portafolio autor

Remitirse al link behance.net/gallery/55057673/Portafolio

Anexo 2. Arbol de problemas

En el CD el archivo llamado 2. Arbol de problemas.pdf

Anexo 3. Disefio Metodolégico

En el CD el archivo llamado 3. Metodologia.pdf

Anexo 4. Entrevista docente Adriana Duran

En el CD el archivo llamado 4. Entrevista Adriana
Duran.m4a

Anexo 5. Entrevista docente Anyela Lozano

En el CD el archivo llamado 5. Entrevista Anyela
Lozano.m4a

Anexo 6. Linea del tiempo

En el CD el archivo llamado 6. Linea del tiempo.pdf
Anexo 7. Cuadro Early Adopter

En el CD el archivo llamado 7. Early adopter.pdf
Anexo 8. Cuadro de empatia

En el CD el archivo llamado 8. Cuadro de empatia.pdf

138



LeEnamoérate

Anexo 9 Cuestionario realizado a los estudiantes

En el CD el archivo Word llamado 9. Cuestionario
inicial.docx

Anexo 10. Respuestas del cuestionario.

En el CD el archivo llamado 10. Resultados
cuestionarios.pdf

Anexo 11. Perfiles de usuarios
En el CD el archivo llamado 11. Perfil usuario.pdf

Anexo 12. Arbol de Objetivos de productos

En el CD el archivo llamado 12. Arbol de objetivos —
productos.pdf

Anexo 13. Cuadro Journey Map
En el CD el archivo llamado 13. Journey Map.pdf
Anexo 14. Testeo “Ver mas”

En el CD el archivo llamado 14. Ver mas.mp4

Anexo 15. Moodboard desarrollado por los estudiantes

En el CD el archivo llamado 15. Moodboard.jpeg

Anexo 16. Testeo en reunién para determinar lineamientos de la
herramienta.

En el CD el archivo llamado 16. Testeo Lineamientos.m4a
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Anexo 17. Benchmarking

En el CD el archivo llamado 17. Benchmarking.pdf

Anexo 18. Digitalizacion del Moodboard

En el CD el archivo llamado 18. Moodboard- digital.pdf

Anexo 19. Mapa de navegacion

En el CD el archivo llamado 19. Mapa de navegacion.pdf

Anexo 20. Wireframes

En el CD el archivo llamado 20. Wireframes.pdf

Anexo 21. Disefios de alta de la herramienta

En el CD el archivo llamado 21. Disefos alta
Leeramorate.pdf

Anexo 22. Lienzo de Canvas
En el CD el archivo llamado 22. Canvas.pdf

Anexo 23. Presentacion
En el CD en la carpeta Presentacion
Anexo 24. Aplicativo

En el CD en la carpeta LeEnamérate-Producto
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